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Tiivistelma

Tama tiivistelma toimii samalla my6s yhteenvetona pelianalyysin keskeisimmista tuloksista.
Suositeltavaa on kuitenkin tutustua koko pelianalyysiin, jotta tuloksista voi tehdd omat tulkinnat ja
johtopaatokset, miten niita tulisi hyoédyntda omassa tekemisessaan. Tiivistelman ja pelianalyysin
kolme keskeistd osa-aluetta ovat maalianalyysi, organisoitu hyokkdyspeli ja tilanteenvaihdot. Kaiken
taustalla on data, joka on keratty 16:sta kansainvalisen salibandyn top 4 maiden kohtaamisista syksylla
2021, seka vertailukohtana miesten Fliigan viiden karkijoukkueen keskindiset 20 runkosarjapelia
kaudelta 2020-2021. Pelianalyysin tavoitteena on tunnistaa ottelun voittamiseen vaikuttavia asioita,
erityisesti selvittamalla milla todennakoisyydella erilaiset valinnat johtavat laukaukseen maalia kohti.

Pelin kuva ja maalianalyysi

Pelin kuva kansainvalisessa salibandyssa ja Fliigassa on selvasti erilainen. Maalin tekemisen vaikeus
nakyy maalimaarissd, joita maaotteluissa syntyy keskimaarin 4,4 joukkuetta kohden, kun sama
lukema Fliigassa on 5,9. Toinen, osittain edellista selittava tekija on tapahtumien maara, esimerkiksi
organisoituja hyokkayksia on maaotteluissa joukkuetta kohden 77 kpl, Fliigan 84 kpl vastaan.
Vahaisempi maara on seurausta kansainvalisen pelin rytmin selvemmasta vaihtelusta, joka on nopea
silloin kun menndan, mutta hidas silloin kun toinen joukkue syysta tai toisesta paatyy syottelemaan
palloa koko vaihdon omassa kenttapaadyssdan. Kolmas kansainvalisessa pelissa korostuva tekija on
rikkeiden maara. Erityisesti organisoiduissa hy6kkayksissa niitd vihelletdan maaotteluissa 14,8
joukkuetta kohden ja Fliigassa 11,3.

Kansainvalisen huippusalibandyn osalta maalianalyysin mukaan eniten maaleja syntyy télla hetkella
organisoidun hyokkayspelin kautta (34%). Tilanteenvaihdot (29%) eivat ole erityisen kaukana tasta,
mutta ero on kuitenkin selked. Erikoistilanteet (YV, AV, ym.) tuottavat 22% maaleista ja
hyokkaysalueen vapaa- ja sisdadnlyonnit 13% maaleista. Tama ei ole kuitenkaan valttamatta
organisoidun hyokkdyspelin hyvyyttd vaan kenties tilanteenvaihtojen haastavuutta. Etenkin
organisoidun hyokkayspelin jalkeisista tilanteenvaihdoista on maaotteluissa vaikea tehdd maaleja.
Pelinaikana syntyy keskimaarin 34 tilanteenvaihtoa per joukkuetta, joista vain 6,7 kertaa syntyy
laukaus ja niistd maaleja 0,6 kappaletta. Tilanteenvaihdon jalkeinen tilanteenvaihto, sen sijaan on
selvasti vaarallisempi tilanne, mutta ndiden maaraa joukkueet ovat pyrkineet minimoimaan, joten 27
mahdollisuudesta, maaleja syntyy 0,6 joukkuetta kohden. Fliigan osalta maalianalyysi on huomattavan
erilainen, silld sielld 41% maaleista syntyy tilanteenvaihdoista ja laukaisuprosentti on myds todella
korkea (30%), mika kertoo paikkojen laadusta.

Isoin ero kansainvidlisen huippusalibandyn ja Fliigan valilld on aktiivisessa karvauspelissa, mika
selittaa paljon myos tuota tilanteiden vaihtojen huomattavaa korostumista Fliigan maalianalyysissa.
Tilanne, jossa hyokkaadva joukkue, joutuu avaamaan pelid puolustavan joukkueen aloitteesta eli
karvaava joukkue pakottaa avaavan joukkueen ratkaisuun, johtaa Fliigassa 58% kerroista siihen, etta
karvaava joukkue saa pallon ja paasee laukomaan 15% kaikista yrityksista, laukaisuprosentin ollessa
44%. Maaotteluissa vastaavasti vain 48% kerroista karvaava joukkue saa pallon ja padsee laukomaan
13% kaikista yrityksista, laukaisuprosentin ollessa vain 24%. Tata korostaa edelleen tilanteen



katsominen avaavan joukkueen ndkokulmasta, missa maaotteluissa avaava joukkue paasee
laukomaan 25% kerroista, laukaisuprosentin ollessa 25%. Kun samat lukemat Fliigan osalta ovat
laukaus 19% kerroista, laukaisuprosentin ollessa 24%. Kokonaisuudessaan siis, se miten talla hetkella
puolustava joukkue pakottaa avaavan joukkueen tekemadan ratkaisun Fliigassa on kannattavaa
puolustavan joukkueen ndakokulmasta, mutta maaotteluissa néin ei ole. Poikkeuksen maajoukkueisiin
tekee Suomi, joka paasee 54% kerroista palloon ja 15% laukomaan. Mahdollinen selitys télle erolle on
hyokkaavan joukkueen pelaajien taito pallon kanssa (yksilona ja viisikkona), suhteessa puolustavan
joukkueen pelaajien taitoon karvata eli toisin sanoen maajoukkueisiin on valittu pelaajat, jotka
pystyvat pelaamaan pallolla myds paineessa, mutta liigassa kaikki pelaajat eivat tdhan pysty. Tata
selitystd ei kuitenkaan tadysin tue syottoprosentti, mikd organisoidussa hyokkayspelaamisessa on
maaotteluissa 90% ja Fliigassa 89%.

Organisoituhyokkays

Organisoidussa hyokkayspelissd useimmiten toistuva tilanne (36 kpl/joukkue) on avaaminen,
avaavan joukkueen tehdessa aloitteen milloin pallo pelataan 1. tason ohi tai hyokkdysalueelle. Tama
on myds tassa pelianalyysissa jatkumon pituudesta puhuttaessa se hetki, kun sy6ttoja aletaan laskea.
Organisoidun hyokkadyspelin maaleista avaus avaavan joukkueen aloitteesta tuottaa 28%, mika on yhta
paljon kuin hyokkaysalueen jatkotilanteista (28%) ja vapaa- ja sisdadnlyonneista (28%), loput 13%
syntyvat avauksesta, puolustavan joukkueen aloitteesta. Avauspeli hyokkaavan joukkueen aloitteesta
on kuitenkin ldhes yhta yleinen tapa aloittaa organisoitu hyokkays kuin muut kolme yhteensa ja siina
laukaisuprosentti on selvdasti heikompi (18%) kuin muissa (25-27%). Mielenkiintoisena
yksityiskohtana maaotteluista nousee esiin myos se, ettd avauksessa 16% kerroista pallo hukataan
ennen ensimmadistikddn onnistunutta syottod. Naistd havainnoista johtuen pelianalyysissda on
syvennytty tarkemmin avauspelaamiseen ja miten maalinteon todennakoisyytta voitaisiin parantaa.
Vield yksi osin edellistd tarkastelua puoltava havainto on hydkkadysalueen vapaa- ja sisddnlyontien
paattyminen pallokontrolliin omalle kenttdpuoliskolle. Toisin sanoen, 19% kerroista pallon tullessa
viivapelaajalle saavutettua etua ei ylldpidetd hyokkdysalueella, vaan joko suoraan tai yhden
levityssyoton jalkeen palataan omiin ja vauhtia lahdetddan hakemaan uudestaan avauspelaamisen
kautta.

Avauspelin osalta pelianalyysissa keskityttiin kahteen erilaiseen alkutilanteeseen, joissa aloite on
hyokkaavilld joukkueella. Kenties hieman vyllattavéstikin yleisempi naistda (20kpl/joukkue)
ensimmaisen sy6tén (1. tason ohi tai hyokkaysalueelle) antanut pelaaja on tilanteessa seisovin
jaloin ja puolustava joukkue on valmiina ryhmittyneend haluamallaan tavalla. Toinen vaihtoehto
alkutilanteelle on avata liikkeen seurauksena (16kpl/joukkue), missd liike tarkoittaa sitd, ettd
puolustava joukkue on joutunut reagoimaan jollain tavalla aiempaan suoritukseen ennen ensimmaista
syottoa, esim. toinen syotto tai kuljetus. Toisena muuttujana tassa tarkasteltiin sitd, annetaanko
ensimmainen syottd lyhyena vai pitkana. Kaikkia vaihtoehtoja kaytettiin melko tasaisesti ja suuria
eroja ei sen suhteenkaan I6ytynyt kuinka todennakdisesti pallo 16ytda tiensa maalia kohti. Se missa
huomattava ero kuitenkin syntyy, on ensimmaisen sy6tén onnistumisprosentti. Liikkeesta annettuna
lyhyt sy6tto 91%->95% ja pitka sy6tto 78%->85%. Taman lisaksi tarkasteltiin vastaanottavan pelaajan
vaikutusta lopputulokseen. Tdssa selvasti yleisin vaihtoehto oli tehda jatkosuoritus paikaltaan (49%),
toiseksi yleisin (30%) jatkosuoritus paineesta ja lopuissa (21%) pelaaja jatkoi kuljettamalla. Naista
ylivoimaisesti huonoin vaihtoehto saada laukaus kohti maalia on, jos vastaanottava pelaaja on
valmiiksi paineessa (4,4%), silla useimmiten tilanne paattyy pallon hukkaamiseen (46,7%) ja
pelikatkoon (29,2%). Toisin sanoen, mikali vastaanottavalla pelaajalla on etu, todennakdisyys saada
laukaus maalia kohti on noin 12,4%. Se kuinka pitkdn jatkumon kautta maalitodennakdisyys on
korkeimmillaan, riippuu aina tilanteesta, mutta nayttdisi kuitenkin silta, ettd pidempiin jatkumoihin



pystyminen parantaa todennakoisyyksida myos tilastollisesti. Pituutta tarkeampaa on organisoidun
hyokkayspelin laatu, murtava syotto osana jatkumoa (15,8%) tuplaa todenndkoisyyden saada
laukaus maalia kohti verrattuna siihen, ettd mukana olisi vain syvyytta tai leveytta sisaltava suoritus
(n. 8%).

Ottelun voittamisen kannalta organisoitua hyokkaysta analysoitiin myos korrelaatioiden kautta, mista
nousi selvasti esiin laadukkaista paikoista vedettyjen laukausten merkitys. Tarked, mutta ei yllattava
tulos on, ettd mitd enemman organisoiduista hyokkayksista joukkue saa maaleja, sitd enemman
maaleja myo6s 5v5 pelistd syntyy yhteensa. Toinen laadukkaiden paikkojen merkitysta korostava tulos
on peittoon ammuttujen laukausten negatiivinen yhteys 5v5 maaleihin. Toisin sanoen, mitd enemman
joukkue laukoo, sitd todenndakoéisemmin joukkue laukoo peittoon ja sitd todenndakdisemmin tekee
viahemman maaleja 5v5 pelissd. Maalipaikan laatua voi parantaa erityisesti laukausta edeltdvan
syoton avulla, mikali syotto tai syottoa edeltdva kuljetus tapahtuu poikkisuuntaisesti se parantaa
maalin todennakoisyyttd 2-4 kertaisesti. Sen sijaan syvyyssuuntaisen liikkeen tai pitkdan samalla
kaistalla pyorineen pelin jdlkeen, on laukaus maalivahdille helppo torjua. Analyysin perusteella ndissa
tilanteissa (ja muissakin) syotté keskustaan, paineeseenkin on hyva vaihtoehto, kunhan
vastaanottavalla pelaajalla on tilaa saada pallo lauottua maalia kohti. Kansainvélisessa pelissa
rebound-palloissa laukaisuprosentti on huomattavan korkea, kun 37% menee maaliin.

Tilanteenvaihdot

Vaikka maalianalyysissa tilanteenvaihdot jdivat organisoitua hyokkayspelaamista pienempaan rooliin
ja vaikka pelin virtausta on my6s tilanteenvaihdon tilanteenvaihtojen kautta vdahemman
(27kpl/joukkue) kuin Fliigassa (34kpl/joukkue), on tilanteenvaihdoilla kuitenkin merkittdva rooli
ottelun voittamisen kannalta. Korrelaatio 5v5 pelin maalien madran kanssa loytyy sek3,
tilanteenvaihdoista (0,384%*), ettd tilanteenvaihdon tilanteenvaihdoista (0,717*). Naista erityisesti
tilanteenvaihdon tilanteenvaihdon merkitys korostuu, joukkue joka niissid onnistuu, voittaa
todennakéoisesti ottelun.

Tilanteenvaihdon hetki liittyy, sekd organisoidun hyokkdyksen paattymiseen ja tilanteenvaihdon
alkamiseen. Pelianalyysin tuloksena selvisi, ettd vaarallisin tapa luopua pallosta organisoiduissa
hyokkayksissa (hyokkaysalueella) on menettaa pallo suoraan lavasta, mista seuraa 21,3% kerroista
laukaus tilanteenvaihdon jilkeen. Toiseksi vaarallisin tapa menettdd pallo on harhasyoton
seurauksena (17,0%) ja kolmanneksi vaarallisin on laukaus peittoon (15,2%), muissa prosentit jadvat
vain noin puoleen naista. Omalla puolustusalueella tapahtuneista virheista (tai riiston seurauksena),
pallon menetys lavasta on edelleen vaarallisempi (26,7%) kuin harhasy6tto (23,4%), mutta molemmat
ovat selvasti vaarallisempia kuin pallollisen joukkueen, hyokkaysalueella tapahtuneet pallon
hukkaamiset. Tilanteenvaihdoissa Fliiga tekee selkedn poikkeuksen kansainvaliseen salibandyyn, silla
siella hyokkaysalueella paattynyt organisoitu hyokkays on vaarallisin, mikali se paattyy harhasyottoon
(24,3%) kun taas pallonmenetys lavasta tuottaa laukauksen tilanteenvaihdon jalkeen 19,0% kerroista.

Mikali tilanteenvaihdon kautta halutaan tuottaa laukaus maalia kohti, oleellinen tekija on
ensimmaisen ja toisen suorituksen nopeus. Tilanteenvaihdot ovat aina hyvin erilaisia riippuen
minkalaisesta tilanteesta ja mistd kohdasta kenttdd ne alkavat, joten oikea ratkaisu on
tapauskohtainen. Hyva esimerkki tasta on kahden pitkdn syoton yhdistelma, joka tuottaa laukauksen
maalia kohti useimmin, 21,7% kerroista, mutta naitd on vain 23 kappaletta onnistunut tassa
aineistossa. Yleisemmin esiintyvistd vaihtoehdoista nousee esiin lyhyt sy6tto ja sen jalkeinen kuljetus
ja syotto, tuottavat toiseksi parhaan todennakdisyyden saada laukaus maalia kohti (19,3%). Hyvia
todenndkoisyyksia on myos kuljetuksella ja sen jalkeen sy6ttdmalla aloitetuissa tilanteenvaihdoissa,
esimerkiksi tekemalla tdaman jalkeen ratkaisu (19,3%) tai vield lyhyt syotto ja sitten ratkaisu (13,3%).



Pelianalyysi ei ota kantaa siihen onko esimerkiksi kuljetus ollut oikea valinta tilanteeseen vai onko
tilanne ollut sellainen, missa kuljetus on ollut ainoa vaihtoehto. Ensimmadisen suorituksen
vaihtoehtoja voidaan tarkastella onnistumisprosentin ndkdkulmasta, missa lyhyt sy6tt6 onnistuu
83% todenndkoisyydelld, pitkd syotté 76% todenndkoisyydelld ja kuljetus ja syottdo 73%
todenndkéoisyydella. Kaiken kaikkiaan puolustusalueelta alkaneet tilanteenvaihdot ovat hyvin lyhyita,
silld suurin osa paattyy jo ensimmaisen (46%) tai toisen pelaajan (29 %) kohdalla.
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1. Tausta

Salibandysta, etenkaan pelin ndkokulmasta, ei ole tehty kovinkaan monia tutkimuksia tai selvityksia.
Taman pelianalyysin tarkoitus on vahvistaa tutkimukseen ja sitda kautta tietoon pohjautuvaa
keskustelua ja valmennusta salibandyn osalta. Paljon asioita voi salibandyyn tuoda muista lajeista,
mutta on silti tarkeda saada myos keskeista tietoa myds salibandysta. Taman pelianalyysin tavoitteena
on kuvata salibandya ja siind esiintyvia perustilanteita tilastojen ja sitd myo6td mahdollisimman
objektiivisen tulokulman kautta. Tulosten tulkintaa on tehty jossain maarin tiivistelman osalta, mutta
muuten tulokset pyritdaan esittamaan mahdollisimman avoimesti ja ilman tulkintaa. Tall6in tulkinta ja
miten tuloksia kannattaisi vieda kaytantoon, jaa jokaisen lukijan oman reflektoinnin varaan.
Toivottavaa on, ettd pelianalyysi herattaa ajatuksia, joita voi sitten yhdistdd omaan kasitykseen ja
kokemukseen salibandysta.

Aineiston kerdaamisessda on myos pyritty mahdollisimman helposti ja objektiivisesti seurattavien
muuttujien kirjaamiseen, mutta tdma on luonnollisesti hyvin haastavaa invaasiopeleissa kuten
salibandyssd, missa tilanteet vaihtuvat nopeaan tahtiin eika yksikaan tilanne ole tdysin samanlainen.
Tama kirjaamisen haaste on vaikuttanut my6s huomattavasti siihen mita asioita peleista on tilastoitu.
Nain jalkikdteen todettuna joitain muitakin asioita olisi vield voinut tahan sisallyttda ja esimerkiksi
pallottomien pelaajien seuraaminen olisi darimmaisen mielenkiintoista, mutta kdytanndssa lahes
mahdotonta ja eri laukaisutyylit olisi ollut hyva erotella. Toivottavasti salibandyyn saadaan jo
lahitulevaisuudessa jarjestelmd, joka tuottaa dataa automaattisesti ja objektiivisesti esimerkiksi
sensoreihin perustuen, jotta padstaan taas seuraavalle tasolle.

Edellda mainituista syistd data ja sitd myotd myos tama pelianalyysi painottuu voimakkaasti
hyokkayspelaamisen puolelle, mutta monet tuloksista on luonnollisesti tulkittavissa myos
puolustuspelaamisen nakokulmasta. Toinen haastava tekija pelianalyysistd puhumisessa on myos
kasitteet, mita tarkoitetaan, kun puhutaan esimerkiksi hyodkkdyspelistd, organisoidusta
hyokkayspelista ja hyokkaysjatkumoista? Naita ja muita tdssa raportissa kaytettyja kasitteitd on avattu
tarkemmin Liitteet -osiossa.

Aineiston eli datan pelianalyysille muodostavat 16 kansainvalisen top 4 maan valistd maaottelua
syksylta 2021, seka 20 miesten Fliigan runkosarjan karkiottelua kaudelta 20-21. Tilastoidut ottelut on
kuvattu alla olevaan taulukkoon. Pelianalyysissa tavoitteena on paastd kiinni pelin evoluution
huippuun, mika ohjasi tilastoitavien pelien valintaa. Toinen valintoja ohjannut kriteeri oli huomioida
erilaiset tavat voittaa, silld salibandya voi pelata menestyksekkaasti hyvin eri tavoin.

Taulukko 1. Pelianalyysipelit.

Maaottelut, syksy 2021, 16 kpl Fliiga, 2020-2021, 20 kpl

2x harjoitusmaaottelu Suomi-Ruotsi, Eerikkila Classic

2x harjoitusmaaottelu Suomi-Ruotsi, Vantaa ja Nokian krp

Lahti Oilers

6x EFT Suomi, Ruotsi, Sveitsi, Tsekki, Plzen SPV

2x MM-alkusarja Suomi-Ruotsi, Sveitsi-Tsekki, TPS

Helsinki

2x MM-valierat, Suomi-Tsekki, Ruotsi-Sveitsi, Edellda mainittujen joukkueiden kaikki
Helsinki keskindiset runkosarjaottelut

2x MM-mitalipelit, Suomi-Ruotsi, Tsekki-Sveitsi




Liitteessa on esitetty, sekd avattu tilastoinnissa kdytetyt muuttujat. Tilastointi on tehty videokuvan
perusteella Exceliin ja sen jalkeen aineistoa on analysoitu Excelin, PowerBl:n ja SPSS:n avulla.

Pelianalyysin tulokset on kuvattu ensisijaisesti aina maaotteluiden nakdkulmasta, mutta jokaisessa
osiossa huomioidaan myos milta tilanne nayttaa Fliigan osalta. Tama tuo esiin pelin eroja eri tasoilla,
mutta useimmiten myo6s vahvistaa tutkimuksen tuloksia. Itsessdan aineistot ovat hieman pienia
joihinkin analyyseihin, mutta kun sama tulos saadaan kahdesta toisistaan riippumattomasta
aineistosta, luo se vahvan pohjan johtopaatoksille. Ndiden lisaksi teksti sisdltdd myos esimerkkeja ja
tarkempia analyyseja siitd, miten yksittdiset joukkueet parjaavat kuvatuissa kategorioissa.

Pelianalyysi on syntynyt omasta kiinnostuksesta tiedolla johtamiseen ja halusta ymmartaa paremmin
mista voittava salibandy pelin ndkékulmasta muodostuu. Raportti on toteutettu Salibandyliiton tuella
ja tiiviissa vuorovaikutuksessa Huippu-urheilujohtaja Jarkko Rantalan ja Kehityspaallikkdo Miikka
Lamun kanssa.

2. Peli numeroina

Seuraavien taulukoiden tehtdvana on luoda yleiskuvaa siitda milta salibandy nayttda maaotteluissa ja
Fliigassa. Taulukoidut asiat ovat kaikki tapahtumien maaria, joita yhdelle joukkueelle tapahtuu
keskimaarin, yhdessa ottelussa. Esimerkiksi maaotteluissa maaleja syntyy joukkuetta kohden yhdessa
pelissa 4,4 kappaletta, vastaavasti Fliigan osalta maaleja syntyy selvasti enemman eli 5,9 kappaletta
ottelua kohden. Ottelussa tapahtuvien laukausten maarat ovat maaotteluissa 45 kappaletta ja
Fliigassa 56 kappaletta. Suhdeluku maalien ja laukausten valilla on siis hyvin Idhelld toisiaan,
maaotteluissa peli on vain selvasti vdhemman laukauksia tuottavaa.

Rikkeiden osalta maaottelut erottuu Fliigasta organisoitujen hydkkaysten osalta, jotka paattyvat 14,8
kertaa ottelun aikana vapaalyontiin (tai jadhyyn) per joukkue. Vastaava lukema Fliigan osalta on
selvasti pienempi eli vain 11,3 kertaa organisoiduista hydkkayksistd syntyy vapaalyonti (tai jaahy).
Tilanteenvaihtojen osalta rikkeitd syntyy kdytdnndssa yhta paljon eli noin 8,5 kappaletta ottelua
kohden per joukkue.

Taulukko 2. Maalit, laukaukset ja rikkeet ottelussa keskimaarin.

Tapahtumia per joukkue Maaottelut m

Maaleja 4,4 5,9
Laukauksia 45 56
Rikkeita organisoiduissa 14,8 11,3
hydkkayksissa (vihelletty)
Rikkeitd tilanteenvaihdoissa 8,6 8,4
(vihelletty)

Organisoitujen hyokkaykset on jaoteltu alla olevaan taulukkoon niiden alkutilanteiden maarien
mukaan. Kaikkinensa organisoituja hyokkayksida on maaotteluissa 77 kappaletta per joukkue, kun
Fliigassa niitd on jonkin verran enemman eli 84 kappaletta joukkuetta kohden. Suurin ero
maaotteluiden ja Fliigan valilla on avauksissa puolustavan joukkueen aloitteesta ja jatkotilanteissa.
Na&itd molempia on Fliigassa selvasti enemman kuin maaotteluissa. Avauksissa hyokkaavan joukkueen
aloitteesta (paikaltaan tai liikkeestd) on keskimaarin kaksi kappaletta enemman maaotteluissa kuin



Fliigassa. Mielenkiintoinen havainto ndissa on, ettd huomattavan usein avaus tapahtuu paikaltaan
(seisovin jaloin ja vastustaja valmiina) ja erityisesti ndin on maaotteluissa. Fliigan puolella sen sijaan
avaus tapahtuu useimmiten liikkeestd (puolustavaa joukkuetta saatu liikutettua), vaikka erot eivat
tassa erityisen suuria olekaan. Hyva muistaa, ettd nama ovat keskiarvoja per joukkue, per peli, jolloin
pieneltd kuulostavat erot ovat oikeasti merkitsevia eroja. Joukkueiden osalta pelinavaustyyleissa on
selkeitd eroja, Ruotsi avaa keskimaarin ottelussa 21 kertaa paikaltaan ja 16 kertaa liikkeestd, Suomi 19
kertaa paikaltaan ja 18 kertaa liikkeesta. Classic erottuu Fliiga joukkueista eniten liikkeesta avaavana
15 kertaa paikaltaan ja 21 kertaa liikkeesta.

Syottojen osalta peliad edistavid syottoja (hyokkaysalueella tai vastustajan karvauksen ohi) on yhdessa
maaottelussa keskimaarin 174 kappaletta ja Fliigassa 184 kappaletta. Organisoidun hyokkayspelin
jatkumon keskimaaradinen pituus on nain ollen melko lahella toisiaan maaotteluiden ollessa hieman
edelld (maaottelu 3,05 pelaajaa, Fliiga 2,94 pelaajaa). Edistavien sy6ttdjen onnistumisprosentti on
mydskin kenties jopa yllattavan lahella toisiaan, maaotteluissa ne onnistuvat 90% todennakoisyydella
ja Fliigassa 89% todenndkdisyydelld. Joukkueista Suomi ja Ruotsi paasevat 91% tasolle, muiden maiden
jadadessa hieman alemmas. Myds Fliigan karkijoukkkue Classic pystyy olemaan 90% syottoprosentilla
keskiarvon yldapuolella, mutta ero on tassakin pieni suhteessa keskiarvoon.

Taulukko 3. Organisoitu hyokkayspeli numeroina alkutilanteen mukaan, seka syottdprosentti.

Avauksia paikaltaan 20 16
Avauksia liikkeesta 16 18
Avaus puolustavan aloite 10 16
Hyokkayspaan vapari/sl 18 18
Jatkotilanne 13 17
Yhteensa 77 84
Edistavia syottoja 174 184
organisoiduissa hyokkayksissa
Edistava syotto onnistuu 90 % 89 %

Tilanteenvaihtojen osalta maarat ovat maaotteluissa niin ikddan pienempid kuin Fliigassa.
Puolustusalueelta lahtevia tilanteenvaihtoja on maaotteluissa 34 kappaletta kun Fliigan vastaava
lukema on 37 kappaletta. Viela tatakin selvempi ero on hyokkaysalueelta alkaneissa
tilanteenvaihdoissa, mitd maaottelussa tulee vain 5 kappaletta ja Fliigassa 9 kappaletta joukkuetta
kohden. Tilanteenvaihdon tilanteenvaihtoja tulee maaottelussa 27 kappaletta ja Fliigassa 34
kappaletta joukkuetta kohden. Mikali tilanteenvaihtojen ja tilanteenvaihtojen tilanteenvaihtojen
suhdetta katsoo, niin maaottelussa pelin virtausta on hieman vahemman kuin Fliigassa, mutta ero ei
ole kovinkaan suuri.



Taulukko 4. Tilanteenvaihdot numeroina alkutilanteen mukaan.

Tilanteenvaihdot Maaottelut m

Puolustusalueelta 34 37
Hyokkaysalueelta 5 9
Tilanteenvaihdon 27 34

tilanteenvaihto, jne

Kuten edellisista taulukoista ndhddan, maaotteluissa tapahtumia on kauttaaltaan vahemman ja sita
myota myos laukauksia ja maaleja tulee vdahemman. Tama johtunee siita, ettd maaotteluissa palloa
pidetaan valilla hyvinkin pitkia aikoja omalla kenttdpuoliskolla, joko hakien parempaa tilaisuutta
lahtea hyokkaamaan tai pitden palloa vain omalla joukkueella.

3. Maalianalyysi

3.1. Yleinen

Kansainvalisen pelin maalianalyysi osoittaa, etta prosentuaalisesti eniten maaleja syntyy organisoidun
hyokkayspelin seurauksena 34% kaikista maaleista, laukaisuprosentin ollessa 22%. Toiseksi eniten
maaleja syntyy tilanteenvaihdoista 29%, ndissd laukaisuprosentin ollessa 23%. Kolmantena on
erikoistilanteet 22%, selvasti isommalla 37% laukaisuprosentilla ja neljantena vapaa- ja sisdanlyonnit
13% osuudella ja 27% laukaisuprosentilla. Kokonaisuudessaan laukaisuprosentti maaotteluissa on 25%
eli kdantdaen maalivahtien torjuntaprosentti on 75%. Organisoidun hyokkayspelin |aht6tilanteiden
vaikutusta maalipaikan syntymiseen on kuvattu tarkemmin luvussa 4.1.

Tulos eroaa merkittavasti Fliigan maalianalyysista, silla Fliigassa eniten maaleja syntyy
tilanteenvaihdoista 41% ja sen jalkeen organisoidun hyodkkayspelin seurauksena 29%. Ero on pitkalti
seurausta huomattavan suuresta erosta tilanteenvaihtojen laukaisuprosentissa, joka on Fliigassa 30%
eli 7% suurempi kuin maaotteluissa. Ero johtunee tilanteenvaihtojen laadusta, silld Fliigassa
puolustavan joukkueen kannattaa tehda aloite karvauksessa, jolloin syntyy myds enemman
hyokkaysalueen tilanteenvaihtoja, mitkd ovat huomattavasti vaarallisempia kuin muut
tilanteenvaihdot (luku 5.1.). Kokonaisuudessaan laukaisuprosentti on Fliigassa 2% korkeampi kuin
maaotteluissa eli 27%.

Maaotteluissa tilanteenvaihdoista syntyneistda maaleista 51% syntyy organisoidun tilanteen jalkeen ja
loput 49% tilanteenvaihdon tilanteenvaihtona. Fliigassa vastaava lukema on 67% organisoidun
tilanteen jdlkeen ja 33% tilanteenvaihdon tilanteenvaihtona.

Taulukko 5. Maalianalyysi, laukaukset maaliin ja maalia kohti, seka laukaisu% pelinvaiheittain.

Maaottelut Tilanteenvaihto | YV/AV/6v5/5v6 | Org. hybkkiys Vapaa-/sis.lyénnit m

Maalit (yht. 141)

29% 2% 34% 13% 1%
Maalia kohti . , . . .
(yht. 566) 32% 15 % 39% 13 % 29
i 0,
Laukaisu % (yht. 239 27 % i Vo oo
25 %)



m Tilanteenvaihto | YV/AV/6v5/5v6 | Org. hydkkiys Vapaa-/sis.lyénnit m

Maalit (yht. 237)

41% 19% 29% 9% 29
Maalia kohti o . . . .
(yht. 863) 37% 12% 36 % 12 % 3%
i 0,
Laukaisu % (yht. 30% 43 % 22% 21 % 20%
27 %)

Maajoukkueiden valisissa laukaisuprosenteissa on selkeita eroja. Organisoidun hyokkdyspelin osalta
Suomen joukkue on selkeasti tehokkain 27% laukaisuprosentilla, mitd seuraavat Tsekki 23%:lla ja
Ruotsi 20%:1la, Sveitsin ollessa heikoin 18%:lla. Vastaavasti organisoidunpuolustuspelin nakdkulmasta
paras torjuntaprosentti on Tsekilld 89%, Suomen seuratessa 83%:lla, Ruotsin 74%:lla ja Sveitsin
62%:lla. Tilanteenvaihtojen osalta Suomi on Laukaisuprosentin karjessa 30%:lla, Ruotsin seuraa
29%:lla, mutta sen jalkeen onkin huomattava ero Sveitsin 13%:in ja Tsekin 9%:in. Tilanteenvaihtojen
osalta paras torjuntaprosentti on myds Tsekilld 81%, Suomen ollessa seuratessa taas 77%:lla, ennen
Ruotsin 74%:a ja Sveitsin 69%:a.

3.2. Organisoitu hyokkayspeli

Maalianalyysi tarkemmin organisoidun hyokkayspelin osalta jakautuu avauspelaamiseen hyokkaavan
joukkueen aloitteesta tai puolustavan joukkueen aloitteesta, hydkkadysalueen jatkotilanteeseen, seka
hyokkaysalueen vapaa- ja sisdanlyonteihin. Taman jaottelun perustella maaleja syntyy tasaisesti
kaikista lahtotilanteista (28%), pl. avatessa puolustavan aloitteesta (15%), mistd maaleja syntyy
selvasti vahemman. Tama selittyy myos ndiden tilanteiden selvasti pienemmalla maaralla.
Laukaisuprosentin kohdalla sen sijaan on huomattava ero eli avauksesta hyokkdavan joukkueen
aloitteesta maalia kohti menneista laukauksista vain 18% menee maaliin, kun muissa lahtotilanteissa
prosentti on selvasti korkeampi (25%-27%).

Taulukko 6. Maalianalyysi organisoidun hyokkdyspelin alkutilanteen mukaan.

Maaottelut Avaus hyokkaavan Avaus puolustavan Hyokkaysalueen Vapaa-/sisdanlyonti
aloite aloite jatkotilanne

Maalit (yht. 67) 28% 15% 28% 28%

Maalia kohti (yht. 289) 36% 14% 25% 259%

Laukaisu % (yht. 23 %) 18% 25% 26% 27%
Avaus hyokkadvan Avaus puolustavan Hyokkaysalueen Vapaa-/sisaanlyonti
aloite aloite jatkotilanne

Maalit (yht. 90) 33% 14% 29% 23%

Maalia kohti (yht. 410) 33% 13% 299 259

Laukaisu % (yht. 22 %) 2% 24% 22% 21%

Fliigan osalta tulokset ovat linjassa maaotteluiden kanssa, mutta sielld vapaa- ja sisddnlyénnit
tuottavat vahemman (-5%) maaleista kun taas avaus hyokkadvan aloitteesta tuottaa suhteessa
enemman (+5%) maaleista. Laukaisuprosentit ovat myds Fliigassa hieman heikompia, pl. avaus
puolustavan aloitteesta, joka on puolestaan jonkin verran korkeampi.

3.3 Tilanteenvaihdot

Tilanteenvaihtojen osalta tarkempi vertailu on tehty tilanteenvaihtojen eli organisoidun hyokkayksen
jalkeisen tilanteenvaihdon (puolustusalueelta tai hyokkdysalueelta), seka tilanteenvaihtojen
tilanteenvaihtojen, eli tilanteenvaihtojen jalkeisen uuden tilanteenvaihdon tai sitda pidemmankin
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tilanteenvaihtojen vuorottelun vililla. Enimmillaan pallo vaihtoi joukkuetta alkuperadisen organisoidun
hyokkayksen jalkeen 5 kertaa ennen sen paatymista laukaukseen maalia kohti. Kansainvalisen pelin
maalianalyysin tilanteenvaihtojen osalta ndyttda, ettd maaleja syntyy eniten tilanteenvaihdon
tilanteenvaihdoista 51%. Toisena tulee puolustusalueelta alkanut tilanteenvaihto 39% ja kolmantena
hyokkaysalueelta alkanut tilanteenvaihto riisto 10%. Maalia kohti menneistd laukauksista erot
tasoittuvat pl. hyokkdysalueelta alkaneiden tilanteenvaihtojen osalta. Tata tasoittumista selittaa
laukaisuprosentti, joka on paras tilanteenvaihdon tilanteenvaihdossa (26%). Tama tukee yleista
kasitysta tilanteenvaihtojen tilanteenvaihtojen vaarallisuudesta.

Taulukko 7. Maalianalyysi tilanteenvaihtojen alkutilanteen mukaan.

Maaottelut Tilanteenvaihto Tilanteenvaihto Tilanteenvaihdon
puolustusalueelta hyokkdysalueelta tilanteenvaihto, jne

Maalit (yht. 41) 39% 10% 51%
Maalia kohti (yht. 180) 46 % 9% 45 %
Laukaisu % (yht. 23 %) 20 % 24 % 26 %
Tilanteenvaihto Tilanteenvaihto Tilanteenvaihdon
puolustusalueelta hyokkaysalueelta tilanteenvaihto, jne
Maalit (yht. 97) 48 % 21% 31%
Maalia kohti (yht. 323) 46 % 14 % 40 %
Laukaisu % (yht. 30 %) 31% 44 % 23 %

Fliigan osalta tilanne on hyvin erilainen verrattuna maaotteluihin. Fliigassa maalit syntyvat useimmin
suoraan puolustusalueelta ldhtevan tilanteenvaihdon seurauksena (48%). Toiseksi eniten maaleja
syntyy tilanteenvaihdon tilanteenvaihdoista (31%) ja kolmanneksi eniten hydkkadysalueelta alkaneista
tilanteenvaihdoista (21%), mika on kaksi kertaa suurempi kuin maaotteluissa. Laukaisuprosentit ovat
my0s selvasti erilaisia Fliigassa, missa selvasti vaarallisin tilanne on hyokkaysalueen tilanteenvaihto,
jossa osuus on 44%. MyoOs puolustusalueelta ldhtevissa tilanteenvaihdoissa prosentti on selvasti
suurempi Fliigassa, 31%. Sen sijaan yllattavan pieni laukaisuprosentti on tilanteenvaihdon
tilanteenvaihdoissa, vain 23%.

4. Organisoitu hyokkayspeli

4.1. Alkutilanne

Organisoidun hyokkayksen alkutilanne on useimmiten avaus 50-75% karvaustasoa vastaan,
hyokkaavan joukkueen aloitteesta (1146 kpl), toiseksi yleisin alkutilanne on vapaa- tai sisdanlyonti
hyokkaysalueelta (583 kpl), taman jalkeen hyokkaysalueen jatkotilanne (405 kpl) ja viimeisena avaus
puolustavan joukkueen aloitteesta 75-100% karvaustasoa vastaan (315 kpl). Fliigan osalta
alkutilanteiden maarien jarjestys on tdysin sama, lukuun ottamatta avausta hyokkaavan aloitteesta,
muut kolme ovat ldhes tasoissa. Useimmiten ndista neljasta alkutilanteesta laukaukseen maalia kohti,
paattyy hyokkdysalueen jatkotilanne (18,0%) ja vastaavasti harvimmin avaus hydkkaavan aloitteesta
(9,2%).



Hyokkadysalueen vapaa- ja sisadanlydnteihin palataan tarkemmin luvussa 6, mutta jo tdssa kohtaa on
hyva huomioida niiden kaksi muista tilanteista poikkeavaa erityispiirrettd. Nama tilanteet paattyvat
selvasti todennakoisimmin laukaukseen muualle kuin maalia kohti (29,5%) ja naissa viela erityisesti
korostuu laukaus peittoon (46% laukauksista). Toisaalta nama tilanteet paatyvat myos selvasti muita
useammin tilanteen pysaytykseen (19,0%), mikd useimmiten tapahtuu siten, ettd pallo pelataan
viivaan, josta pelaaja ldhtee joko vapaasti tai pakotettuna peruuttamaan omalle alueelle hakemaan
uutta vauhtia.

Avaus puolustavan aloitteesta kasitelldan tarkemmin luvussa 4.4., mutta jo tdssa kohtaa on hyva
huomata merkittdva ero sen osalta maaotteluiden ja Fliigan valilla. Maaotteluissa ndma paattyvat
12,7% todennakoisyydelld laukaukseen maalia kohti ja 24,8% todennakoisyydelld harhasyottoon.
Fliigan osalta muut numerot ovat samansuuntaisia, mutta laukaus paattyy maalia kohti vain 8,8%
todenndkoisyydelld ja harhasyottéon 30,4% todennakoisyydellda. On myods hyva huomioida, ettad
hyokkaavan aloitteesta avatessa Fliigassa laukaus paatyy maalia kohti 9,9% kerroista eli puolustajan
aloitteellisuus ja aktiivisuus on tilastollisesti edullisempi vaihtoehto puolustavalle joukkueelle.

Taulukko 8. Organisoidun hyokkayspelin lopputulos, alkutilanteen mukaan jaoteltuna.

Laukaus maalia
Maaottelut Pituus kohti (laukaus%) |Laukaus muut ilanteen pysédytys |Pelikatko Pallo hukataan (PM + HS

Avaus hykkaavinaloite (1146) 305 9,2% (18%) 20,0% 2,0% 18,1% 44,8% (17,4%+27,4%)
Avaus puolustavan alofte (315) 3,03 12,7% (25%) 11,1% 8,6% 23,8% 43,8% (19,0%+24,8%)
:L";:;ka"'“'"“"mk‘""a""e 2,79 18,0% (26%) 21,7% 10,4% 21,0% 28,9% (13,1%+15,8%)
Vapaa-/siséénlysnti (583) 24 12,2% (27%) 29,5% 19,0% 15,1% 24,1% (8,7%+15,4%)

Fliiga Pituus kohti (laukaus%) [Laukaus muut ilanteen pysaytys [Pelikatko Pallo hukataan (PM + HS

Avaus hydkkadvanaloite (13s5) 297 9,9% (22%) 18,3% 8,7% 16,4% 46,7% (18,5%+28,2%)
Avaus pulustavan aloite (622) 3,05 8,8% (24%) 12,1 10,0% 19,0% 51,2% (19,8%+30,4%)
:"s‘g;kav“'"ee"’atkc't"a""e 2,62 17,5% (22%) 28,4% 9,9% 15,7% 28,4% (12,7%+15,7%)
Vapas-/slskntysntl (710) 3,09 14,2% (21%) 34,6% 14,4% 7,7% 29,0% (11,3%+17,7%)

4.2. Jatkumon pituus ja laatu

Jatkumon pituus avauspelaamisesta alkaen

Avauspelaamista hyokkaavan joukkueen aloitteesta eli ns. ‘perinteistd avausta’ voidaan tarkastella
jatkumon pituuden ndkokulmasta. Jatkumon pituus ei ole luonnollisesti itseisarvo, silld toisinaan
laadukas maalipaikka voi syntyd jo yhden murtavan syoton tai liikkeen seurauksena. Jatkumon
ensimmainen pelaaja on pelaaja, joka pelaa pallon karvaavan joukkueen 1. tason ohi, toinen pelaaja
on tdman syoton vastaanottaja, ja niin edelleen. Alla olevasta kuvasta ndhdaan, miten jatkumon pituus
vaikuttaa sen lopputulokseen. Punainen viiva on hukatut pallot (pallonmenetys tai harhasy6tto),
vaaleampi vihrea kaikki laukaukset tummempi vihrea vain maalia kohti menneet laukaukset ja tummin
vihred maaliin menneet laukaukset. Taman perusteella nayttaisi siltd, ettd mitd pidempi jatkumo on,
sitd todennakoisemmin se paattyy laukaukseen (myds maaliin) ja toisaalta sitd harvemmin pallon
hukkaamiseen. Kolmen pelaajan mittaisen jatkumon kohdalla laukaukseen ja pallon hukkaamisen
vilinen suhde kdantyy ympari, jolloin laukaus on jo todennakdéisempi lopputulos tilanteelle.
Seitsemdnnen pelaajan kohdalla maalia kohti menevien laukausten osuus paranee jalleen
huomattavasti, otanta seitseman pelaajan jatkumoista oli kuitenkin vain 46 kappaletta, joten tdssa on
hyva tehda tulkinnat harkiten. Fliigan osalta maalin todennakdisyys nayttaisi kasvavan ainakin neljan
pelaajan jatkumoissa, mutta laskee sen jalkeen.



Jatkumon pituudesta puhuttaessa on hyva huomioida myos syottoprosentti, silla pidemman jatkumon
tuottaminen vaatii useamman perakkaisen sy6ton onnistumista. Ruskealla viivalla kuvattu x syoton
onnistuminen tarkoittaa todennakdisyytta, milla x sy6ttéa onnistuu maaotteluiden syottoprosentin
ollessa 90%. Ensimmainen syottd siis onnistuu 90% todenndkodisyydelld, tdstda seuraava 81%
todenndakoisyydelld ja niin edelleen, kunnes esim. 6 perdkkaisen sy6ton (7 pelaajaa) onnistumisen
todenndkobisyys on endd 53%. Toisin sanoen, pidempien jatkumoiden tuottaminen ei ole helppoa
pelkdstadn tdaman takia, silla pienikin pudotus syottoprosentissa, pudottaa huomattavasti
todennakoisyytta koska virheen todennakoisyys kertautuu (vrt. Fliigan 89% syottoprosentilla 6 syottoa
onnistuu 50% todennakdoisyydelld).

100%
90%

80%

1 2 3 4 5 6 7
s | qukaus maaliin Laukaus maaliakohti laukaus eemPgllo hukataan e sydton onnistuminen
Kuva 1. Avauspelaamisesta alkaneen jatkumon viimeinen suoritus, jaoteltuna jatkumon pituuden
mukaan.

Kokonaisuudessaan jatkumot eivat ole kovin pitkia (keskiarvo 3,05 pelaajaa) ja suurin osa jatkumoista
on vain kahden pelaajan mittaisia. Kuitenkin kenties vielda huomattavampaa on se, etta
maaotteluissakin 240 kappaletta (21%) on yhden pelaajan mittaisia jatkumoita, joista 147 on
harhasy6ttoja ja 34 pallonmenetyksid. Vastaavasti yli neljan pelaajan mittaisia jatkumoita on jo
huomattavan vahan.

Taulukko 9. Jatkumon pituus ja todenndkdisyys laukaukseen maalia kohti.

Jatkumon | Jatkumo Jatkumo Jatkumoita Jatkumon | Jatkumo Jatkumo Jatkumoita
pituus maaliin maalia kohti | yhteensa pituus maaliin maalia kohti | yhteensa
WEELIG T Fliiga

1 0,42 % 542 % 240 1 0,44 % 3,96 % 227

2 0,84 % 7,58 % 356 2 1,55 % 9,06 % 453

3 2,50 % 11,50 % 200 3 3,05 % 13,22 % 295

4 1,45 % 11,59 % 138 4 4,85 % 12,12 % 165

5 2,56 % 12,82 % 78 5 3,03 % 11,11 % 99

6 4,76 % 9,52 % 42 6 2,13% 10,64 % 47

7 6,52 % 17,39 % 46 7 0% 10,00 % 30

Keskiarvo 1,64 % 9,19 % 3,05 (1146) Keskiarvo 2,20% 9,72 % 2,97 (1316)



Fliigassa jatkumon keskimaarainen pituus on samaa luokkaa maaotteluiden kanssa, mutta aavistuksen
pienempi (2,97). Joukkueista Ruotsi on jatkumon pituudessa tdysin ylivoimainen keskimaardisen
pituuden ollessa 3,39. Muut maat jaavat jo keskiarvon alle, Sveitsi 3,02, Suomi 2,90 ja Tsekki 2,73.
Fliigan joukkeista karjessa on Krp (3,11), Classicin ollessa toisena 3,07 ja TPS:n kolmantena (3,02).
Oilers (2,87) ja SPV (2,75) jaavat jo selvasti keskiarvon alapuolelle.

Hydkkdyspelin laatuelementtien vaikutus lopputulokseen

Organisoitu hyokkayspeli voi aineistossa sisaltdaa kolmenlaisia elementteja, syvyyden, leveyden tai
murtavien suoritusten hyddyntamista. Syvyys, leveys tai murtava suoritus voivat tarkoittaa tassa joko
pitkid syottoja tai kuljetuksia. Kuten oletettua, murtavalla suorituksella on huomattava positiivinen
vaikutus siihen, syntyyko tilanteesta laukaus maalia kohti, seka laukausprosenttiin. Jatkumon pituus
ei ole edelleenkaan itseisarvo, mutta kuten taulukosta ndhdaan, jotta jatkumoon mahtuisi enemman
aiemmin kuvattuja elementtejd, sen tulee olla pidempi. Pituutta tarkeampda on kuitenkin kyky
liilkuttaa palloa ja sita kautta vastustajaa, jolloin on mahdollista synnyttdaa enemman etua. Saavutettu
etu heijastuu sitten hyokkayksen lopputulokseen, kun padstaa laukomaan paremmista paikoista.
Maaotteluissa murtavan suorituksen lisdksi syvyyden tuominen mukaan murtavan suorituksen
rinnalle ndyttdisi olevan erityisen hyva tapa saada laukauksia maalia kohti (20,8%), seka naistd maaliin
(36%). Ruotsia ja Suomea vertailtaessa murtavien suoritusten mukaan vaaka kdantyy Ruotsille, jolla
naita oli 294 kpl, Suomen 236 kpl vastaan.

Taulukko 10. Organisoidun hyokkayspelin lopputulos, jos jatkumo sisdltda vahintdan yhden
seuraavista elementeista.

Maaottelut kohti (laukaus%) |Laukaus muut ilanteen pysdytys |Pelikatko Pallo hukataan (PM + HS

Syvyys (490) 8,0% (8%) 12,7% 14,1% 22,2% 43,1% (19,4%+23,7%)
Leveys (245) 2,86 8,4% (19%) 19,0% 17,1% 20,0% 35,5% (19,6%+15,9%)
Murtava (354) 2,55 15,8% (25%) 30,8% 3,4% 8,5% 41,5% (11,6%+29,9%)
Syvyys + leveys (324) 4,46 8,6% (18%) 17,6% 24,1% 23,2% 26,5% (14,2%+12,3%)
Leveys+ murtava (105) 4,41 13,3% (7%) 30,5% 8,6% 12,4% 35,2% (9,5%25,7%)
Syvyys + murtava (188) 3,47 20,8% (36%) 24,0% 5,9% 10,6% 38,8% (9,0%+29,8%)
Syvyys + leveys + murtava (168) 6,06 16,1% (37%) 29,2% 7,1% 38,7% (10,1%+28,6%)
kohti (laukaus%: ilanteen pysaytys |Pelikatko Pallo hukataan (PM + HS
Syvyys (641) 8,0% (16%) 16,7% 10,6% 19,0% 45,7% (19,8%+25,9%)
Leveys (308) 2,88 6,2% (16%) 19,2% 18,5% 16,9% 39,3% (22,1%+17,2%)
Murtava (507) 2,42 13,4% (24%) 27.2% 5,1% 7.7% 46,5% (14,0%+32,5%)
Syvyys + leveys (414) 4,19 10,2% (19%) 21,6% 22,5% 14,5% 31,3% (14,3%+17,0%)
Leveys+ murtava (156) 4,15 19,2% (37%) 29,5% 8,3% 7.1% 35,9% (10,9%+25,0)
Syvyys + murtava (309) 3,38 16,5% (29%) 25,3% 3,9% 7,8% 46,6% (13,6%+33,0%)
ST 17,6% (30%) 21,2% 8,4% 8,4% 44,5% (11,5%+33,0%)

Syvyys + leveys + murtava (227)

Fliigan osalta taulukko on hieman maaotteluista poikkeava. Siind missd maaotteluissa syvyyden ja
murtavan suorituksen sisaltdavat jatkumot olivat parhaita tilanteita saada laukaus maalia kohti,
Fliigassa taas puolestaan leveyden ja murtavan suorituksen yhdistelma nayttaisi tuottavan parhaan
lopputuloksen. Fliigassa myos syvyyden hyodyntdaminen pelkdstdan nayttdisi riittdad jo itsessdan
selvasti maaotteluita parempaan lopputulokseen. Joukkueiden nakokulmasta Fliigassa murtavia
suorituksia on joukkueilla melko tasainen maara (263-239kpl) muiden joukkueiden kesken, mutta SPV
jaa tassa selvasti muista 179 kappaleellaan.
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4.3. Avaus hyokkaavan aloitteesta

1. pelaajan vaihtoehdot

Avauspeli hyokkaavan aloitteesta, on ensimmadisen pelaajan osalta jaettu neljdan vaihtoehtoon,
tapahtuuko avaavasyotto paikaltaan (pallollinen pysahtyneessa tilassa ja vastustajan muoto valmiina
ottamaan vastaan) vai liikkeesta (pallollinen selvasti liikkeessa tai avaussyottd suoraan syotostad).
Avaussyotto voi tapahtua lyhyena (alle 13 metria tai 1. tason ohi) tai pitkdna (yli 13 metria tai 2. tason
ohi). Kuten alla olevasta taulukosta kdy ilmi, niin nditd kaikkia neljaa vaihtoehtoa kadytetdan seka
maaotteluiden, etta Fliigan osalta melko tasaisesti.

Todennakdisimmin laukaus maalia kohti syntyy, kun ensimmainen syottd annetaan liikkeesta lyhyena
(9,1%). Ero muihin vaihtoehtoihin ei ole kuitenkaan erityisen iso talta osin, mutta liikkeesta annetulla
lyhyella syotolla on muita etuja puolellaan. Kyseinen vaihtoehto on myds paras sailyttdmaan
pallonhallinnan omalla joukkueella melko selvasti, silld pallon hukkaamisen todennakoisyys on selvasti
pienempi kuin muissa vaihtoehdoissa. Toinen milla on iso etu puolellaan on paikaltaan annettu
pitkdsyotto, joka tuottaa naistd vaihtoehdoista laadukkaimman maalipaikan (laukaisuprosentti 27%).
Huomion arvoista on, ettd pitkd avaussyottd tuottaa selvasti lyhyempia jatkumoita ja niissa
harhasy6ttoon paattyminen on selvasti suurempi. Vastaavasti kuitenkin pallonmenetykseen
padtyminen on huomattavasti epatodennakoisempaa. Pitkdavaussyottd paattyy harvemmin tilanteen
palaamiseen takaisin omalle kenttapuoliskolle. Joukkueista, paikaltaan annetuista pitkista syotoista
erottuu selvasti Suomi, jolla laukausprosentti on 36%, muiden jaadessa alle 20%.

Avaussyoton onnistumisprosentteja katsottaessa liikkeestd annetulla sy6tollda on huomattava
vaikutus, seka lyhyen, etta pitkdn sy6ton onnistumiseen. Lyhyiden sy6ttdjen osalta paikaltaan annettu
avaussyottd menee perille 91% todennakoisyydelld kun taas vastaavasti liikkeestd annettu
avaussyottd menee perille 95% todennakdoisyydella. Etua liikkeestd annetulle sy6tolle on 4 %. Pitkien
syottojen osalta ero on tatdkin suurempi, paikaltaan annettuna pitka avaussyotté menee perille 75%
todennakoisyydelld kun taas liikkeestd annettuna sama syottd menee perille 82% todennakdisyydella.
Etua liikkeesta annetulle syo6tolle on 7%.

Taulukko 11. Avaus hydkkadavan joukkueen aloitteesta, jaoteltuna 1. pelaajan suorituksen mukaan.

Laukaus maalia
Maaottelut kohti (laukaus%) [Laukaus muut ilanteen pysaytys |Pelikatko Pallo hukataan (PM + HS

Paikaltaan lyhyt sytts (322) 3,47 8,7% (18%) 19,0% 9,0% 15,2% 48,2% (19,3%+28,9%)
Paikaltaan pitké systts (253) 2,70 8,7% (27%) 20,2% 7,1% 17,0% 47,1% (12,7%+34,4%)
Liikkeests Iyhyt systts (253) 3,61 9,1% (13%) 18,2% 12,7% 18,2% 41,9% (16,6%+25,3%)

3,0 8,1% (21%) 23,4% 5,9% 18,0% 44,6% (13,1%+31,5%)

Liikkeesta pitka syotto (222)

_m--m-—-l
Fliiga kohti (laukaus%) [Laukaus muut ilanteen pysaytys [Pelikatko Pallo hukataan (PM + HS

Paikaltaan Iyhyt sydtto (261) 3,39 6,1% (13%) 20,7% 11,9% 14,2% 46,1% (16,1%+31,0%)
Paikaltaan pitk syottd (315) 2,69 10,5% (21%) 16,2% 6,6% 12,4% 54,6% (19,4%+35,2%)
Liikkeesti lyhyt syétts (314) B 11,8% (24%) 17,2% 10,2% 14,0% 46,8% (18,5%+28,3%)
Lilkkeest pitka systts (380) 2,86 10,0% (28%) 20,3% 9,2% 17,4% 43,2% (16,6%+26,6%)

Fliigan osalta tulokset ovat erilaisia kuin maaotteluissa, silla Fliigassa liikkeestd annetut sy6t6t ovat
selvasti parempi tapa paasta laadukkaammille maalipaikoille laukaisuprosenttien perusteella. Lisaksi
paikaltaan annettu lyhyt avaussyo6tto johtaa selvasti epatodenndkoisemmin laukaukseen maalia kohti.
Tuloksissa ndkyy myds selva ero siind, miten usein tilanteet paattyvat pelikatkoon. Fliigassa lukema on
enemman tai vahemman selvasti kaikissa vaihtoehdoissa pienempi kuin maaotteluissa.
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2. pelaajan vaihtoehdot

Seuraavaksi kasitelldadn 2. pelaajan roolia avauspelaamisessa, toinen pelaaja vastaanottaa
avaussyoton ja jatkaa siitd pelid. Hanelld on vaihtoehtoina pelata pallo vapaasti paikaltaan eteenpadin,
pelata pallo paineesta (usein selkd kentdlle pdin) paikaltaan eteenpdin tai |dhted pallon kanssa
liikkeelle. Selvasti yleisin vaihtoehto naistd on jatkaa palloa vapaasti paikaltaan eteenpdin (444 kpl).
Tama on vaihtoehdoista my0Os lopputuloksen kannalta edullisin, joskin maaotteluissa liikkeelle
[ahteminen melko ldhelld taman kanssa. Liikkeelle lahtemistd tapahtuu kuinkin selvasti vahemman,
vain (187 kpl) néissa otteluissa. Paikaltaan jatkettuna jatkumon pituus on ldhes yhden sy6ton verran
pidempi ja jatkumo paattyy myods todenndkdisemmin jonkinlaiseen laukaukseen, eikda pelikatkon
osuus ole yhtd suuri. Huomioin arvoista on myos se, etta liikkeelle ldhdettdessa hukattu pallo
tarkoittaa useimmin pallonmenetysta, kun taas vastaavasti jatkopaikaltaan paattyy yleensa
harhasy6ttoon.

2. pelaajan ollessa valmiiksi paineessa saadessaan pallon lapaansa, on lopputulos todennakdisimmin
maaotteluissa pelikatko (29,2%) tai pallonmenetys (26,3%). Nama yhdistettyna vield harhasyoton
20,4% todennakoisyyteen, voidaan jo paatelld, etta pallon pelaaminen paineeseen on todella huono
vaihtoehto verrattuna siihen, ettd se pelattaisiin pelaajalle, jolla on etu (ellei haluta hydkkaysalueen
vaparia). Tastd huolimatta my6s maaotteluissa pallo on nédissa peleissa pelattu suoraan avauksesta
paineeseen 274 kertaa eli 30% kaikista hyokkaadvan joukkueen aloitteesta tapahtuvista avauksista.

Maajoukkueista eniten paineeseen pelaa Suomi (29%), Tsekin (25%) ja Ruotsin (24%) seuratessa
perdssa. Selvasti parhaiten pallon onnistuu pelaamaan vapaana olevalle pelaajalle Sveitsi, jolla vain
14% avauksista menee paineeseen. Tassd on hyva huomioida, ettd joukkueet pelasivat eri maaran
peleja keskendan, mutta Sveitsin lukema on tasta huolimatta selvasti parempi kuin muilla.

3. ja 4. pelaajan kohdalle ja sitd pidemmalle menevien jatkumoiden kohdalla 1. ja 2. pelaajan
suoritusten vaikutus alkaa tasoittumaan eli myds paineesta selvittdessa maalipaikka on usein hyva.

Taulukko 12. Avaus hyodkkaavan joukkueen aloitteesta, jaoteltuna 2. pelaajan suorituksen mukaan.

Laukaus maalia
Maaottelut kohti (laukaus%) |Laukaus muut ilanteen pysaytys |Pelikatko Pallo hukataan (PM + HS

Liikkeelle (187) 12,3% (22%) 23,5% 10,2% 18,7% 35,3% (22,5%+12,8%)
Paikaltaan (444) 3,98 12,5% (19%) 30,4% 11,3% 14,4% 31,1% (11,5%+19,6%)
Paineesta (274) 31z 4,4% [17%) 11,7% 29,2% 46,7% (26,3%+20,4%)

Laukaus maalia

kohti (laukaus%) |Laukaus muut ilanteen p s |Pelikatko Pallo hukataan (PM + HS
Liikkeelle (249) 14,1% (29%) 28,1% 7,6% 13,3% 37,0% (19,3%+17,7%)
Paikaltaan (428) 3,74 11,5% (18%) 24,5% 11,7% 13,3% 39,0% (13,3%+25,7%)
Paineesta (441) 3,14 9,3% (24%) 14,3% 10,0% 21,3% 45,1% (27,2%+17,9%)

Fliigan osalta avaussyottd pelataan vield edellistakin isommalla prosentilla paineeseen (39%).
Lopputuloksen kannalta tdma ei ole yhta huono kuin maaotteluissa, mutta silti huonoin vaihtoehto
naistd kolmesta, joskin paineesta selvittdessda maalipaikasta tulee todennakoisesti melko hyva.
Fliigassa korostuu positiivisesti toisen pelaajan Iahteminen liikkeelle pallon kanssa, mikd tuottaa
useammin sekd laukauksen maalia kohti (14,1%), ettd muun laukauksen (28,1%), myods
laukaisuprosentin ollessa paras (29%).

Fliigassa joukkueet pelaavat melko tasaisesti palloa paineeseen, toisilla joukkueilla ja yksilGillda on
kuitenkin huomattavasti parempi kyky selviytya siitd voittajana. Eniten paineeseen pelaa SPV (35%),
TPS:n (34%), Classicin (33%) ja Krp:n (32%) seuratessa, Oilersilla lukema on selvasti pienempi (28%).
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4.4. Avauspelaaminen puolustavan joukkueen aloitteesta

Avaus pelaaminen puolustavan aloitteesta eli tilanteessa, jossa puolustava joukkue pyrkii aktiivisesti
hairitsemaan avauspelaamista ja usein nostaa karvauksen tasoa 75%-100%:in tarkoituksenaan riistaa
pallo tai aiheuttaa harhasyottd. Seuraavassa taulukossa on kuvattu mihin lopputulokseen tallaisesta
tilanteesta avaaminen johtaa sellaisissa tapauksissa missa karvaava joukkue ei palaa takaisin vaan
tilanne pelataan ns. loppuun asti.

Maaotteluiden kohdalta ndhdaan, ettd 25% tilanteista paattyy avaavan joukkueen laukaukseen ja 27%
avaavan joukkueen pallonhallintaan (joko suoraan tai esim. rikkeen muodossa). Vastaavasti aloitteen
tehnyt puolustava joukkue paasee palloon ja sitad kautta laukaukseen 14% kerroista ja pallonhallintaan
16% kerroista. Loput 17% kerroista karvaava joukkue paasee kylld palloon, mutta menettaa sen myos
uudelleen takaisin avaavalle joukkueelle. Eli toisin sanoen 52% kerroista avaava joukkue padsee
laukomaan tai jaa pallolle, joten ylhddltd paineistaminen ei valttamattda ole niin edullista
maaotteluissa.

Maajoukkueista, Suomen ollessa puolustavana joukkueena, prosentit kdaantyvat Suomen hyvaksi, silla
54% kerroista joukkue padsee palloon. Yhteensa 15% laukomaan ja 26% pallonhallintaan, loput 13%
kerroista Suomi padsee palloon, mutta hukkaa sen uudelleen. Nain ollen avaavan joukkueen
prosenteiksi jaa 23% todenndkodisyydellad syntyy laukaus ja 23% todennakoisyydelld pallonhallinta jaa
avaavalle joukkueelle. Suomi kaytti tata tassa datassa 13% karvaustilanteista (53kpl), mika on selvasti
vahemman kuin Ruotsi samalla pelimaaralla 20% karvaustilanteista (83 kpl). Tsekin lukema on 13% ja
Sveitsin 16%. Toisin sanoen, Suomen joukkue oli paras pakottamaan pallollisen joukkueen avaamaan,
mutta kaytti sitd kaikista vahiten.

1. ja 2. pelaajien suoritusten suhteen nayttaisi siltd, ettd paineen purkaminen todennadkoisimmin
maalipaikaksi tapahtuu muutaman nopean sy6ton avulla. Ensimmaisen syoton ollessa lyhyt, laukaus
maalia kohti syntyy 14,6% todennakoisyydella kun se pitkdn sy6ton kohdalla on 8,1%. Toisen pelaajan
kohdalla jatko seuraavalle tuottaa laukauksen maalia kohti 19,1% todenndkdisyydelld kun taas
kuljettaen liikkeelle |ahdettdessda maalipaikka syntyy 10,9% todennakoisyydelld. 2. pelaajan ollessa
valmiiksi paineessa on laukauksentodennakdisyys maalia kohti enaa 3,2%.

Taulukko 13. Avaus puolustavan joukkueen aloitteesta, jaoteltuna lopputuloksen mukaan. (* Mukana
vain tilanteet, joissa karvaava joukkue ei perdaanny ja paine purkaudu ns. rauhallisesti siihen mista
aloitettiinkin.)

Maaottelut Lopputulos Lopputulos % _ Lopputulos Lopputulos %

Laukaus avaavalle o Laukaus avaavalle o
joukkueelle = DL joukkueelle Zeily] e
Pallon.halllnta avaavalle 58* kpl 27 % Pallon.halllnta avaavalle 88* kpl 239%
joukkueelle joukkueelle
Pallonhallinta o Pallonhallinta
karvaavalle joukkueelle LT L karvaavalle joukkueelle L itk
Laukaus karvaavalle o Laukaus karvaavalle 0
joukkueelle UL 19% joukkueelle BT 15 %

Karvaava saa ja hukkaa
pallon

Karvaava saa ja hukkaa

pallon 37 kpl 17 %

85 kpl 22 %

Fliigan osalta paineistamien hyodyllisyyden prosentit keikahtavat toiseen suuntaan. Avaava joukkue
paasee laukomaan 19% kerroista ja pallonhallinta jaa heille 23% kerroista. Vastaavasti aktiivisesti
paineistava joukkue pdasee laukomaan 15% kerroista, pallonhallintaan 20% kerroista ja 23% kerroista
palloon, mutta hukkaa sen uudelleen. Eli toisin sanoen 42% kerroista avaava joukkue pddsee
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laukomaan tai jaa pallolle, joten ylhdalta paineistaminen on kannattavaa Fliigassa ainakin joissain
tilanteissa.

4.5. Jatkotilanne

Hyokkaysalueen jatkotilanteet voidaan tdssda jakaa kahteen luokkaan ensimmaisen pelaajan
ratkaisuihin ja sitd pidempiin jatkumoihin. Vain ensimmaisen pelaajan ratkaisut sisaltavat tdssa
sekaisin sekd, reboundit, ettd myds muualla tulleet ensimmaiseen pelaajaan paattyneet tilanteet.
Maaotteluissa naitd vain ensimmaisen pelaajan suorituksen sisaltdvia ratkaisuita oli 156 kappaletta,
joista 51 oli laukauksia (17,3% maalia kohti). Maalia kohti menneiden laukausten tarkempi analyysi
paljastaa laukaisuprosentin olevan huomattavan korkea, 37%. Toisin sanoen reboundit ovat erittdin
hyvia paikkoja ohittaa maalivahti kansainviliselld tasolla. Vertailun vuoksi todettakoon Fliigan
vastaava lukema, joka on vain 21%. Jatkotilanteiden pidemmat jatkumot tuottavat hieman
todennakoisemmin (17,9%) laukauksen maalia kohti, mutta nédissa varsinainen laukaisuprosentti jaa
kuitenkin selvasti, ollen vain 20%. Jatkotilanteet ovat muilta osin linjassa muun organisoidun
hyokkadyksen kanssa, erityisesti tdssdkin nousee esille pelikatkoihin paattymisen suuri osuus
ensimmaiseen pelaajaan loppuvissa 34,6%.

Taulukko 14. Jatkotilanteiden lopputulos, jaoteltuna jatkumon pituuden mukaan.

Maaottelut laukaus% Laukaus muut Tilanteen pysdytys [Pelikatko Hukatut (PM + HS

Pituus 1 (156) 17,3% (37%) 15,4% 0,0% 34,6% 33,1% (15,4%+17,7%)
Pituus >1 (249) 17,9% (20%) 25,8% 16,2% 12,7% 27,6% (11,4%+16,2%)
g laukaus% Laukaus muut Tilanteen pysidytys [Pelikatko Hukatut (PM + HS'
Pituus 1 (256) 20,3% (21%) 28,4% 0,0% 21,1% 34,0% (18,0%+16,0%)
Pituus >1 (430) 16,0% (22%) 31,3% 14,5% 12,6% 27,7% (9,9%+15,8%)

Fliigan osalta ensimmadiseen pelaajaan paattyvistd jatkotilanteista huomattavasti suurempi osuus
paattyy laukaukseen 48,7%, mutta kasvua on erityisesti muualle kuin maalia kohti menneissa
laukauksissa. Tama yhdistettyna aiemmin mainittuun heikkoon laukaisuprosenttiin, johtaa siihen, etta
Fliigassa maaleja syntyy suhteellisesti selvasti vdhemman reboundeista kuin kansainvalisessa pelissa.
Jatkotilanteiden pidemmissa jatkumoissa nakyy myos ero erityisesti muualle kuin maalia kohti
menevien laukausten kasvuna.

4.6. Maalinteko organisoidussa hyokkayspelissa

Syéttdjén toimet ennen laukausta

Organoisoidussa hyokkayspelissa laukausta edeltdvan pelaajan eli sy6ttdjan toimintaa on tarkasteltu
viiden vaihtoehdon valilla. Tassa kenttd on jaettu karkeasti pituussuuntaan kolmeen kaistaan, jolloin
muodostuu laitakaista, keskikaista ja toinen laitakaista. Suurin osa laukausta edeltavistd syotoista
tapahtuu paikaltaan joko toiselle kaistalle (43%) tai samalle kaistalle (41%). Kuten ndahdaan, ndista
toiselle kaistalle tapahtuva syottd (9%) lisdda maalintodenndkoisyytta selvasti, verrattuna samalla
kaistalle annettavaan syottoon (4%). Liikkeestd annettuja syottdja on selvasti vahemman (16%
kaikista) ja ndissa tapahtumien maara on vahainen tarkkaan tilastolliseen analyysiin. Huomionarvoista
kuitenkin on, ettad kaistalta toiselle tapahtuva liike (poikittaisliike) syottdjalld, parantaa maalin
todennakoisyyttd huomattavasti (16%-20%).
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Taulukko 17. Laukausta edeltavan syottajan toimien vaikutus laukauksen lopputulokseen.

Maaottelut syottdjan Torjunta Fliiga yottajan toimet Torjunta Peitto
toimet ennen laukausta ennen laukausta

Paikaltaan syotto kaistalla Paikaltaan systto kaistalla

(286) 4% /10 29%/83 26%/73 42%/120 (485) 5%/23 27%/131 24%/114 45%/217
Pa‘ka'::;'t‘;l“':;t;;;‘)’“e”e 9%/26 25%/73 29%/85 38%/112 Paika';:iz::l‘l':gzz‘;“SE”E 9%/32 24%/84 29%/100 38%/132
'-iikek';iasif:l!a('z 53*}6“6 5%/1  30%/6  20%/4  45%/9 L”kek:iasi:;‘al:a('szam 3%/1  26%/10 21%/8  50%/19
die ‘°‘Z‘i‘:ta':;:(t:2)e' VOUS yeos7  22%/10  18%/8  44%/20 K@ tmi‘:'i';:ﬂ‘gé'r' YOO agf7  31%/17  25%/14  31%/17
L"ki:)z:ﬁ!ek:?::::e{a Z"Jﬁttﬁ 20%/9 25%/11 30%/13  25%/11 L”ki;“’s':ﬁ!ek:::;:!e(%"m l’ﬁ I sw/18 26%/19  31%/22
Yhteensa 8% /53 26%/183 26% /183 39% /272 Yhteensa 8% /76 26%/260 26% /255 41% /407

Fliigan osalta tulokset ovat hyvin samansuuntaisia kuin maaotteluissa, mika erityisesti vahvistaa
poikittaisliikkeestda annettujen syottdjen tulosta. Erona Fliigan tuloksissa on paikaltaan samalle
kaistalle annettujen sy6ttojen ja niistd tulevien laukausten maara, joka on selvasti suurempi kuin
toiselle kaistalle annettujen syottdjen maara, toisin sanoen Fliigassa lauotaan hieman enemman
heikkolaatuisemmista paikoista. Mielenkiintoinen yksityiskohta on yhteensa -rivi, joka on identtinen
molemmissa pl. pyoristyksista tapahtuva ero peittojen osalta.

Laukojan toimet ennen laukausta

Organisoidussa hyokkayspelissa laukovan pelaajan toimet voidaan tdssa aineistossa jakaa viiteen
vaihtoehtoon. Naistd selvasti yleisin vaihtoehto on jatko paikaltaan, mika kattaa 70% kaikista
laukauksista. Aineiston rajoitteena on, etta laukauksen tyyppia ei ole eroteltu, joten tama sisaltaa
kaikki erilaiset laukomistyylit, ml. sy6ton kohdalla kuvatun kaistan sisallad tapahtuvan parin askeleen
liilkkkumisen. Kenties hieman yllattden maaotteluissa parhaaksi toimeksi laukojalle on olla paineessa.
Tama ei todenndkoisesti ole tarkoituksenmukaista, vaan ennemmin seurausta siitd, ettd maaleja
tehdaan parhailta sektoreilta, joissa harvoin saa olla vapaana. Aineiston tilastoinnissa naissa pelaajan
on merkattu olevan paineessa, vaikka hanelld voikin olla lapa vapaana. Liikettda sisaltavien
vaihtoehtojen kohdalla havaintomaarat jaavat hyvin pieniksi, joten niiden kohdalla tulkinta on tehtava
varoen.

Taulukko 18. Laukovan pelaajan toimet ennen laukausta.

Maaottelut
laukojan toimet
ennen laukausta

“

Fliiga laukojan
toimet ennen
laukausta

Torjunta

Jatko paikaltaan

Jatko paikaltaan

(569] 8%/48 25%/145 25%/145 41%/231 267} 8%/62 29%/222 26%/201 37%/282

Jatko paikaltaan Jatko paikaltaan
paineesta (86)  15%/13  22%/19 30%/26  33%/28 paineesta (171)  /%/12  20%/34 26% /45  47%/80
Like murtava (56)  go0 /5  419%/23  25%/14  30%/17 likemurtava (67) 49073 3a%/23  22%/15  39%/26
Likesywyys (60} 300/5  45%/27  17%/10  35%/21 Likesyvyys (79) o1 /6 29%/23  32%/25  32%/25
Liike leveys (42)  5o4 /5 19% /8 31%/13 45%/19 Liike leveys (90)  gor /7 20%/18  13%/12  59%/53
Yhteensd 8% /67 27%/222 26%/208 39% /316 Yhteensé 8%/90 27%/320 25%/298 40% /466

Fliigan osalta tulokset noudattavat samaa kaavaa kuin maaotteluissa, mutta tdssd paineesta
pelaaminen ei nouse yhta selvasti esiin.
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5. Tilanteenvaihdot

5.1. Alkutilanteen vaikutus lopputilanteeseen

Tilanteenvaihdon alku puolustusalueelta

Tilanteenvaihdon alkutilanteella on vaikutusta sen lopputulokseen. Alla olevaan taulukkoon on
kuvattu milla todennakoisyydelld tilanteenvaihto paattyy laukaukseen, kun se on saanut alkunsa
jostain viidesta pallollisen joukkueen ratkaisuvaihtoehdosta. Taulukossa on mukana vain ne
tilanteenvaihdot, jotka ovat alkaneet puolustusalueelta, hydkkaysalueelta alkaneet tilanteenvaihdot
kasitelladan myohemmin erikseen. Laukausten osalta mukana ovat vain ne laukaukset, joissa pallo on
jaanyt kentalle pelattavaksi.

Maaotteluissa vaarallisin tapa luopua pallosta on pallonmenetys lavasta, silla naista
tilanteenvaihdoista 21,3% paattyy laukaukseen. Toiseksi vaarallisin tapa luopua pallosta on
harhasyottd (17,0% paattyy laukaukseen) ja kolmanneksi vaarallisin laukaus peittoon (15,2%
tilanteenvaihdoista paattyy laukaukseen). N&itd selvasti pienemmalla prosentilla ovat torjuntaan
paattyneet laukaukset (9,1%), sekad erityisesti ohi menneet laukaukset (3,31%). Tarkemmin
tarkasteltuna laadukkain maalipaikka syntyy kuitenkin harhasyotosta alkaneesta tilanteenvaihdosta,
silld naissa 9,6% paattyy laukaukseen maalia kohti ja laukausprosentti 21% on myos selvasti parempi
kuin pallonmenetyksista alkaneissa tilanteenvaihdoissa. Laukauksesta alkaneissa tilanteenvaihdoissa
maalia kohti syntyy laukauksia todella vdhan, mistd johtuen myo6s laukausprosentit eivat ole
tilastollisesti merkitsevia.

Taulukko 19. Puolustusalueelta alkaneen tilanteenvaihdon lopputulos, jaoteltuna sen alkutilanteen
mukaan.

Laukaus maalia kohti
Maaottelut laukaus% Laukaus muut ilanteen pysdytys |Pelikatko Hukatut (PM + HS

Pallonmenetys (301) 9,3% (14%) 12,0% 26,3% 16,3% 36,2% (17,6%+18,6%)
Harhasy6tté (460) 9,6% (21%) 7,6% 29,4% 14,4% 39,3% (13,9%+25,4%)
Laukaus peittoon* (151) 4,0% (17%) 11,3% 23,2% 27,2% 34,4% (13,9%+20,5%)
Laukaus torjuntaan* (121) 2,5% (33%) 6,6% 42,2% 19,0% 29,8% (12,4%+17,4%)
Laukaus ohi* (60) 1,7% (100%) 1,7% 38,3% 16,7% 41,7% (10,0%+31,7%)

g laukaus% Laukaus muut ilanteen pysédytys |Pelikatko Hukatut (PM + HS
Pallonmenetys (411) 9,3% (32%) 9,7% 20,4% 16,3% 44,3% (18,3%+26,0%)
Harhasy6tto (608) 12,8% (31%) 11,5% 19,1% 17,6% 39,0% (17,3%+21,7%)
Laukaus peittoon* (186) 5,4% (30%) 7,5% 29,0% 18,3% 37,7% (17,7%+22,0%)
Laukaus torjuntaan* (189) 6,4% (25%) 3,7% 51,3% 15,3% 23,3% (6,4%+16,9%)
Laukaus ohi* (83) 6,0% (60%) 3,6% 31,3% 9,6% 49,4% (20,5%+28,9%)

Fliigan osalta taulukko on huomattavan erilainen, silld Fliigassa vaarallisin tapa luopua pallosta on
harhasyo6tto, joista syntyneistd tilanteenvaihdoista 24,3% paattyy laukaukseen. Toiseksi vaarallisin
puolestaan on pallonmenetys 19,0% todennakdisyydelld. Ndissa kahdessa on myds selvd ero maalia
kohti menevien laukausten maarassa. Kaikki kolme laukauksista syntyvaa tilanteenvaihtoa ovat Fliigan
osalta ovat melko lahelld toisiaan sen suhteen kuinka vaarallisia tapoja ne ovat luopua pallosta.
Mielenkiintoinen tulos on myds se, etta torjunnasta alkaa aavistuksen enemman tilanteenvaihtoja,
kuin peitoista.
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Tilanteenvaihdon alku hyokkdysalueelta

Keskiviivan ylapuolelta lahtenyt tilanteenvaihto eli riisto on viela parempi paikka tehda maali.
Pallonmenetys lavasta on edelleen vaarallisempi tapa maaotteluissa menettaa pallo, jolloin laukaus
syntyy 26,7% todenndkoisyydelld, tdma on reilu 5 % korkeampi kuin puolustusalueelta alkaneen
tilanteenvaihdon vastaava lukema. Harhasyotoista alkaneet hyokkdysalueen tilanteenvaihdot ovat
vield tatdkin vaarallisempia suhteessa puolustusalueen tilanteenvaihtoihin, niistd 23,4% paattyy
laukaukseen, mika on yli 6% korkeampi. Myo6s paikkojen laatu selvasti parempi, mistd kertoo
kolminkertainen laukaisuprosentti pallonmenetyksista alkaneista, harhasyotoista alkaneissa ero on
myo0s selva.

Taulukko 20. Hyokkaysalueelta alkaneen tilanteenvaihdon lopputulos, jaoteltuna sen alkutilanteen
mukaan.

Laukaus maalia kohti
Maaottelut laukaus% Tilanteen pysdytys |Pelikatko Hukatut (PM + HS

Pallonmenetys (60) 11,7% (47%) 15,0% 21,7% 18,3% 33,3% (20,0%+13,3%)
Harhasyétts (77) 10,4% (32%) 13,0% 24,7% 22,1% 29,9% (7,8%+22,1%)

g laukaus% Tilanteen pysdytys [Pelikatko Hukatut (PM + HS
Pallonmenetys (121) 15,7% (45%) 17,4% 19,0% 17,4% 30,6% (11,6%+19,0%)
Harhasy&ttd (187) 12,3% (31%) 15,0% 23,0% 13,4% 36,4% (8,6%+27,8%)

Fliigan osalta tilanne on viela merkittavampi, hyokkadysalueen tilanteenvaihdoissa pallonmenetyksesta
alkaminen on noussut vaarallisimmaksi vaihtoehdoksi, silla ndista 33,1% paattyy laukaukseen. Se on
14% korkeampi kuin puolustusalueelta alkaneissa tilateenvaihdoissa. Harhasyottdjen vaarallisuus on
my0s noussut hydkkadysalueelta alkaneissa verrattuna puolustusalueelta alkaneisiin, mutta ndissa ero
on vain 3% luokkaa.

5.2. Ensimmaisen pelaajan ratkaisut

Omalta alueelta lahtevissa tilanteenvaihdoissa pallon saaneen pelaajan yleisin ratkaisu on lyhyt syotto
(alle 13m) (348 kpl), toiseksi yleisin on tehda yli 3m kuljetus ja sen jalkeen kenties syotto (282 kpl),
harvinaisin ratkaisu on pitka syotto (yli 13m) (177 kpl). Naistd vaihtoehdoista todennakéisimmin
laukaus maalia kohti syntyy, kun pallon saanut kuljettaa palloa jonkin verran ennen ratkaisua (13,8%).
Ero on noin kaksinkertainen verrattuna lyhyeen (7,3%) ja pitkdan (6,8%) syottoon, jotka ovat talta osin
lahes tasoissa. Mikali otetaan huomioon myds muut kuin maalia kohti menevat laukaukset, nousee
pitkd syottd selvasti lyhyttd syottod edullisemmaksi vaihtoehdoksi. Tdahdn poraudutaan vield
seuraavassa luvussa tarkemmin huomioimalla my6s toisen pelaajan ratkaisuvaihtoehdot.

Ensimmaisen pelaajan ratkaisun osalta voidaan tarkastella myds onnistumisen todennakdisyytta.
Onnistumisprosentti 1. pelaajan lyhyelle sy6tolle on 83%, kun taas vastaavasti pitkad syottd menee
perille 76% todenndkoisyydelld. Kuljettamalla ja sitd mahdollisesti seuraavalla sy6tolla aloitetuista
tilanteenvaihdoista menee perille 73% yrityksista. Kuljettamalla tehdyistd yrityksistd suurin osa
paattyy jo kuljetuksen aikana.

Taulukko 21. Tilanteenvaihdon lopputulos, jaoteltuna ensimmaisen pelaajan ratkaisuvaihtoehtojen
mukaan.

Laukaus maalia kohti
Maaottelut laukaus%| Laukaus muut ilanteen pysdytys [Pelikatko Hukatut (PM + HS

Lyhyt sy6tto* (384) 7,3% (25%) 8,3% 28,7% 9,9% 45,8% (9,6%+36,2%)
Pitkasyotto* (177) 6,8% (25%) 13,6% 28,8% 10,7% 40,1% (10,2%+29,9%)
Kuljetus (ja syotto) (282) 13,8% (13%) 11,0% 25,9% 13,1% 46,2% (20,6%+15,6%)
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Laukaus maalia kohti
g laukaus%| Laukaus muut ilanteen pysa Pelikatko Hukatut (PM + HS

Lyhyt sy6tté* (555) 10,1% (27%) 10,5% 21,4% 10,5% 47,6% (12,6%+35,0%)
Pitkasystts* (191) 11,5% (32%) 12,6% 20,4% 11,5% 44,0% (11,0%+33,0%)
Kuljetus (ja sy6tts) (400) 14,8% (36%) 12,8% 16,5% 13,5% 42,5% (25,5%+17,0%)

Fliigan osalta tilanne on tdysin vastaava maaotteluiden kanssa, mutta eri ratkaisuvaihtoehtojen erot
ovat selvasti pienemmat. Merkittdava ero maaotteluiden ja Fliigan valilla on pallonhallintaan paattyvien
tilanteenvaihtojen maardassa. Maaotteluissa pallo pidetdan omalla joukkueella 25,9%-28,2%
todenndkoisyydelld, kun se Fliigan osalta on vain 16,5%-21,4% luokkaa. Pienempi pallonhallintaan
paattyvien osuus Fliigassa nakyy laukauksien todennakoisyyden kasvuna ja jonkin verran myos pallon
hukkaamisina.

Fliigassa, eri vaihtoehtojen valinen onnistumisprosentti on jonkin verran heikompi kuin maaotteluissa.
Ensimmadisen pelaajan lyhyt syottdé onnistuu 81% todenndkoisyydellda ja pitkd syottd 71%
todennakoisyydelld. Kuljetuksen ja mahdollisesti syoton sisdltdva vaihtoehto onnistuu 70%
todenndkoisyydella.

5.3. Ensimmaisen ja toisen pelaajan ratkaisut

Kun pureudutaan tarkemmin tilanteenvaihtojen 1. ja 2. pelaajan ratkaisuihin, huomataan tilanteen
muuttuvan merkittavasti vain 1. pelaajan ratkaisun tarkastelusta. Alla olevasta taulukosta nahdaan,
ettd suuri osa tilanteenvaihdoista paattyy jo 1. ja 2. pelaajan kohdalla (vaihtoehdot, joissa mukana
ratkaisu). Naista yleisin vaihtoehto lyhyt syo6tto ja ratkaisu (155 kpl), siind laukaus ei ole erityisen
todenndkodinen vaihtoehto, mutta toisaalta ndissa ei monesti yritetdakdaan paasta maalipaikkaan vaan
ottaa pallonhallinta omalle joukkueelle (32,9%), mika on usein helppo ratkaisu. Huomioitavaa on
kuitenkin harhasyo6ttdjen korkea osuus 32,3%.

Toiseksi yleisin vaihtoehto on tilanteenvaihdon jalkeen tehty oma kuljetus (148 kpl). N&ista monissa
matka loppuu lyhyen pallonmenetyksen muodossa (31,1%), mutta mikali ndin ei kdy ja kenties
tilanteenvaihto on alkanut 1. tason kohdalla, laukaus on todennékdinen lopputulos. Vain ensimmaista
pelaajaa tarkastelemalla todettiin kuljetuksen olevan paras vaihtoehto, alla olevan taulukon mukaan
se onkin hyva vaihtoehto ja mikali kuljetukseen yhdistyy syott6 ja sen jalkeen ratkaisu, on tilanteen
paattyminen laukaukseen maalia kohti todennakoéinen vaihtoehto 19,3%. Muita kuljetuksella alkavia
tapahtumia on tilastoissa melko vahan, joten niiden kanssa tulkinta on hankalampaa, mutta tulokset
ovat saman suuntaisia.

Pitkista syotoista lahteneita tilanteita on selvasti vahiten ja naista selvasti suurin osa (82) on sellaisia,
joissa ratkaisu syntyy heti toisen pelaajan toimesta. Laukauksen maalia kohti ndma tilanteet tuottavat
selvdsti paremmalla todenndkoisyydella (8,5%) kuin lyhyt sy6tto ja ratkaisu, mutta muuten jaadaan
vield kauas parhaimmista vaihtoehdoista. Pitkien syottéjen kohdalla kahden perakkaisen pitkdn
syotdn onnistuminen nayttaisi tuottavan kaikista parhaan todennakoéisyyden saada laukaus maalia
kohti (21,7%). Tassa on kuitenkin hyva huomioida, ettd tama vaatii hyvin tietynlaisen pelitilanteen ja
naita ei tapahdu kovinkaan usein (tdssa aineistossa 23 kpl).

Tilastojen perusteella paras ratkaisu tuottaa laukaus nayttdisi olevan lyhyt syottd ja sen jalkeen
kuljetus ja syotto (40,4%) tai pitkd syottd (33,0%). Nailta osin data tukee hyvin vallalla olevia kasityksig,
saada pallo mahdollisimman nopeasti liikkeelle ja isompiin tiloihin. Tulosten tulkinnassa tulee
huomioida, ettd data ei ota kantaa mihin suuntaan ensimmadinen tai toinen sy6ttdé on annettu.
Erityisesti pitkien syottdjen kohdalla leveyteen annettu pitkd syottd johtaa usein tilanteen
pysayttamiseen ja sita kautta pallonhallintaan. Erivaihtoehtojen maarat ovat sen verran vahaisia, ettei
naista ole mielekasta laskea myoskaan laukaisuprosentteja.
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Taulukko 22. Tilanteenvaihdon lopputulos, jaoteltuna 1. ja 2. pelaajan ratkaisuvaihtoehtojen mukaan.

Maaottelut Laukaus maalia kohtiPeIikatko Hukatut (PM + HS

Lyhyt sy6ttd + ratkaisu (155) 2,6% 5,2% 32,9% 12,9% 46,5% (14,2%+32,3%)
Lyhyt sy6ttd + lyhyt syatt (76) 7,4% 14,8% 43,5% 12,0% 22,3% (9,3%+13,0%)
Lyhyt syBtts + pitks systts (46) 16,0% 17,0% 36,0% 11,0% 20,0% (8,0%+12,0%)
Lyhyt sy6tté + kuljetus ja syotts (40) 19,3% 21,1% 38,6% 3,5% 17,5% (7,0%+10,5%)
Pitka sy6tts + ratkaisu (82) 8,5% 15,9% 26,8% 17,1% 31,7% (17,1%+14,6%)
Pitk sy6tts + Iyhyt sy6ttd (17) 0,0% 23,5% 41,2% 17,7% 17,7% (5,9%+11,8%)
itk syotts + pitkd sy6tts (23) 21,7% 21,7% 34,8% 4,4% 17,4% (4,4%+13,0%)
Pitk systts + kuljetus ja sydtts (12) 0,0% 16,7% 58,3% 8,3% 16,7% (16,7%+0,0%)
Kuljetus + ratkaisu (148) 11,5% 10,1% 14,2% 15,5% 46,7% (31,1%+15,6%)
Kuljetus ja sydtts + ratkaisu (83) 19,3% 7,2% 33,7% 13,3% 26,5% (10,8%+15,7%)
Kuljetus ja systtd + lyhyt syottd (15) 13,3% 13,3% 66,7% 0,0% 6,7% (0,0%+6,7%)
Kuljetus ja syatts + pitk sybttd (31) 12,9% 19,4% 35,5% 9,7% 22,6% (9,7%+12,9%)
0,0% 40,0% 60,0% 0,0% 0,0% (0,0%+0,0%)

Kuljetus ja sy6ttd + kuljetus ja syottd (5)

s lautaus masis kohtiLaukaus muut_Irenteen pysiyys peiatio huketut (o + 5

Lyhyt syétts + ratkaisu (231) 7,4% 9,1% 23,8% 16,9% 42,9% (20,4%+22,5%)
Lyhyt sy6tts + Iyhyt systts (111) 16,2% 13,5% 27,9% 10,8% 31,5% (12,6%+18,9%)
Lyhyt sy6tts + pitka sydtts (5) 16,4% 16,4% 29,1% 7,3% 30,9% (12,7%+18,2%)
Lyhyt syétts+ kuljetus ja systts (52) 23,1% 25,0% 32,7% 5,8% 13,5% (3,9%+9,6%)
itk sy6ttd + ratkaisu (89) 18,0% 10,1% 23,6% 15,7% 32,6% (18,0%+14,6%)
Pitkii sy5tté + Iyhyt syétts (18) 0,0% 22,2% 27,8% 27,8% 22,2% (11,1%+11,1%)
Pitkis syBttd + pitks systes (18) 27,8% 33,3% 5,6% 11,1% 22,3% (16,7%+5,6%)
Pitkis systts + kuljetusja sydttd (10) 10,0% 50,0% 20,0% 10,0% 10,0% (0,0%+10,0%)
Kuljetus + ratkaisu (223) 12,5% 12,5% 11,8% 14,3% 49,0% (31,1%+17,9%)
Kuljetus ja systts + ratkaisu (120) 20,0% 13,3% 27,5% 11,7% 27,5% (12,5%+15,0%)
Kuljetus ja sy6ttd + lyhyt sytts (20) 25,0% 10,0% 25,0% 0,0% 40,0% (10,0%+30,0%)
Kuljetus ja systd + pitké syétts (24) 33,3% 8,3% 16,7% 4,2% 37,5% (12,5%+25,0%)
7,7% 23,1% 23,1% 7,7% 38,5% (30,8%+7,7%)

Kuljetus ja sy6ttd + kuljetus ja syotto (13)

Fliigan osalta tulokset ovat hyvin linjassa maaotteluiden kanssa. Huomioitavaa on kuitenkin laukaus
maalia kohti lopputuloksen merkittdava paraneminen erityisesti 1 pelaajan lyhyiden sy6ttdjen osalta,
seka pitkan syoton ja sitd seuravan ratkaisun osalta.

6. Erikoistilanteet

6.1. Vapaa- ja sisaanlyonnit

Erikoistilanteet eivat olleet ndiden analyysien keskitssa ja sen takia niista keratty aineisto ei myodskaan
mahdollista tarkempia analyyseja. Aineisto antaa kuitenkin mahdollisuuden tarkastella yleisella tasolla
my0s erikoistilanteita ja niistd seuraavaksi lisaa.

Alla oleva taulukko on sama kuin luvussa (4.1.), mutta tdssad luvussa sitd tarkastellaan vapaa- ja
sisdanlyontien nakokulmasta. Kuten ndhdaan, vapaa- ja sisdanlydnnit ovat parhaita alkutilanteita
organisoidulle hyokkaykselle saada laukaus aikaiseksi, mutta nadistd laukauksista huomattava osa
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menee muualle kuin maalia kohti. Kaikista laukauksista suurin osa (46,5%) menee peittoon, mika on
huomattava osuus suhteessa ohi meneviin (24,3%). Kun maalia kohti menneita laukauksia katsotaan
tarkemmin, selvida, ettd vapaa- ja sisdanlyonnit ovat jatkotilanteen ja jatkopaineen jalkeen selvasti
kolmanneksi paras mahdollisuus saada maali (3,3% kaikista tilanteista). Maalin osalta ero on tassa
kaksinkertainen verrattuna avaustilanteeseen hyokkaavan aloitteesta, 50-75% karvaustasoa vastaan.

Jatkona edelliseen, mielenkiintoinen lukema on myds tilanteen pysaytys, joka vapaa- ja sisddnlyontien
osalta on 19,0%, mika on ldhes kaksi kertaa enemman kuin seuraavassa vaihtoehdossa. Toisin sanoen
19,0% hyokkdysalueen vapaa- ja sisdanlyonneistd, joukkueet ottavat pallonhallinnan omalle
kenttdpuoliskolle ja lahtevat rakentamaan sieltd uudestaan hyokkaysta. Tarkastelemalla tarkemmin
tilanteen pysdytysta edeltdvaa suoritusta, useimmiten ratkaisu on lyhyt syotté 58% kerroista, syottod
leveyteen 23% kerroista, syottd syvyyteen 17% kerroista ja murtava syottdé 3% kerroista. Lyhyen
syoton osalta on vaikea tehdd tdaman aineiston pohjalta syvempia johtopaatoksid, mutta syottd
leveyteen ja syottd syvyyteen ovat mielenkiintoisia tarkastelun kohteita. Kaikista vapaa- ja
sisaanlyonneista |ahteneistd organisoiduista hyokkayksista, joissa on syotto leveyteen, 34% tilanne
pysahtyy levityssyoton jalkeen ja kaikista syvyyteen annetuista syotoista 28% jalkeen tilanne pysahtyy.
Toisin sanoen hyodkkaysjatkumo pysahtyy usein, kun pallo pudotetaan "viivaan” tai siita pystytaan
antamaan viela levityssyotto toiselle puolelle, minka jalkeen vaihtoehtoja pelin jatkamiselle ei ole tai
niitd ei hyodynneta.

Taulukko 23. Organisoidun hydkkayspelin lopputulos, alkutilanteen mukaan jaoteltuna.

Laukaus maalia
Maaottelut Pituus kohti (laukaus%) |Laukaus muut ilanteen pysdytys |Pelikatko Pallo hukataan (PM + HS

Avaus hyskkhbvn aloite (1125) 305 9,2% (18%) 20,0% 8,0% 18,1% 44,8% (17,4%+27,4%)
Avaus puolustavanaloite (315) 303 12,7% (25%) 11,1% 8,6% 23,8% 43,8% (19,0%+24,8%)
:‘L";';kﬁ"“'““"j“k‘"““"e 2,79 18,0% (26%) 21,7% 10,4% 21,0% 28,9% (13,1%+15,8%)

24 122%(27%) 29,5% 19,0% 15,1% 24,1% (8,7%+15,4%)

Vapaa-/sisaanlyonti (583)

Laukaus maalia
Pituus kohti (laukaus%) [Laukaus muut ilanteen pyséytys [Pelikatko Pallo hukataan (PM + HS

Avaus hydkkasvan aloite (1355) 2,97 9,9% (22%) 18,3% 8,7% 16,4% 46,7% (18,5%+28,2%)
Avaus puolustavan aloite (622) 3,05 8,8% (24%) 12,1 10,0% 19,0% 51,2% (19,8%+30,4%)
:"G";';kﬁ”s“'“ee“j“k“""’"“e 2,62 17,5% (22%) 28,4% 9,9% 15,7% 28,4% (12,7%+15,7%)

3,09 14,2% (21%) 34,6% 14,4% 7,7% 29,0% (11,3%+17,7%)

Vapaa-/sisaanlyonti (710)

Fliigassa vapaa- ja sisdadnlyonnit paattyvat vield maaotteluitakin todennidkoéisemmin laukaukseen,
joskin erityisesti muualle kuin maalia kohti menevien laukausten osuus nousee. Kaikista laukauksista
ohi maalin paattyy 25,7% tilanteista ja peittoon lauotaan 45,2% tilanteista. Erityisesti peittoon
ammuttujen laukausten osuus on huomattavan suuri. Maalin tekemisen kannalta nama tilanteet ovat
kuitenkin heti jatkotilanteiden jalkeen toiseksi parhaita paikkoja onnistua 3,0%% todennakoisyydella
kaikista tilanteista. Fliigassa tilanteen pysaytys on myds melko yleinen lopputulos, mutta silti selvasti
harvinaisempaa kuin maajoukkuetasolla.

6.2.YV, AV, TV, 6V5 ja 5v6

Erikoistilanteiden maalianalyysistd ndhddan suurimman osan (58%) maaleista syntyvdn YV:n
seurauksena, puolestaan AV:lla ei tilastoiduissa peleissa juurikaan maaleja tullut. Huomion arvoista on
myds YV:n selvasti parempi laukaisuprosentti (32%) suhteessa AV:n (25%) laukaisuprosenttiin. 6v5 ja
5v6 tilanteiden osalta ndhdaan, ettd kaikista ndista tulee kaikkiaan toiseksi ja kolmanneksi eniten
maaleja. Kansainvalisen pelin tasolla 5v6 pelaaminen tuottaa tdman aineiston perusteella kaksi kertaa

20



enemman maaleja (26%) kuin 6v5 pelaaminen (13%). TV tilanteita sen sijaan ei montaa ollut ja ndista
ei yhtaan maalia syntynyt.

Taulukko 24. Maalianalyysi erikoistilanteiden mukaan (* Kaikista laukauksista)

Maalit (yht. 31)

58% 3% 13% 26% 0%

Maalia kohti o . . . .

(yht. 84) 67% 5% 15% 10% 4%
H 0,

Laukaisu % 3% — 21% Jrope o

(yht.37 %)

S A R R R A

Maalit (yht. 45)

47% 7% 20% 27% 0%
Maalia kohti . . , ) )
(yht. 105) 54% 10% 23% 11% 1%
Laukaisu % 37% 70 28% ssope o
(yht. 27 %) ? 3 0 b 6

6v5 ja 5v6 pelaamisesta on mielenkiintoista huomata suhdeluku, jossa 5v6 tuottaa kaksi kertaa
todennakdisemmin maalin kuin 6v5 pelaaminen. Fliigan aineistolla etu ei ole Iaheskaan yhta suuri,
mutta antaa kuvaa siitd, kuinka paljon helpommin 5v6 pystyy maalin tekemaan. Laukaisuprosentin
sijaan 5v6 pelaamisesta on mukaan otettu luku milla prosentilla kaikista laukauksista pallo menee
tyhjaan maaliin. Kansainvélisen pelin osalta lukema on 47% eli kahdesta yrityksesta todennakoisesti
toinen menee maaliin. 6v5 pelaavan joukkueen kannalta pallosta huolehtiminen on siten erityisen
kannattavaa. 6v5 pelaaminen nayttdisi aineiston perusteella tuottavan lahes saman laukaisuprosentin
(31%) kuin YV:lIa pelaaminen (32%). Iso ero ndiden kahden valilld syntyy kuitenkin siind, kuinka hyvin
laukauksen saa menemaan maalille asti. 6v5 vain 23,2% laukauksista padsee maalille saakka kun
vastaavasti YV:lla 36,8% laukauksista padsee maalille asti.

Taulukko 25. Erikoistilanteiden laukaisuanalyysi.

YV (152) 11,8% 25,0% 27,6% 35,5% YV (194) 10,8% 18,6% 21,7% 49,0%

AV (10) 10,0% 30,0% 20,0% 40,0% AV (15) 20,0% 53,3% 26,7% 0,0%
6v5 (56) 7,1% 16,1% 35,7% 41,1% 6V5 (86) 10,5% 17,4% 19,8% 52,3%
5v6 (17) 47,1% 0,0% 35,3% 17,7% 5v6 (27) 44,4% 0,0% 44,4% 11,1%

TV (8) 0,0% 37,5% 37,5% 25,0% TV (2) 0,0% 50,0% 0,0% 50,0%
Yhteensi (243) 12,8% 21,8% 30,0% 35,4% Yhteensi (324) 13,9% 18,5% 23,2% 44,4%

Fliigan osalta tulokset vahvistavat jalleen maaotteluista |6ydettyja tuloksia. Maalianalyysissa
painopiste siirtyy kuitenkin Fliigassa jonkin verran kohti 6v5 pelaamista (20%), joka tuottaa selvasti
enemman ja jonkin verran myds paremmin maaleja suhteessa muihin vaihtoehtoihin. Myds AV
maalien osuus kasvaa jonkin verran. Katsottaessa tarkemmin, kuinka usein YV (29,4%) ja 6v5 (27,9%)
laukaukset menevat ylipddansa maalille asti, huomataan myos selvd ero maaotteluihin. YV:n osalta
lukema pienenee selvasti (n. 8 %), mika nakyy erityisesti peittoon menneiden laukausten osuuden
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kasvuna. 6v5 pelatessa lukema taas paranee Fliigan osalta (n. 5%), mika selittyy ennen kaikkea ohi
menevien laukausten vahenemisena.

7. Korrelaatio 5v5 pelin maaleihin vaikuttavista tekijoista

7.1. Korrelaatiot organisoiduista hyokkayksista

Oheisessa kuvassa 2 on Spearmanin korrelaation avulla |6ydettyja tilastollisesti merkitsevia asioita,
jotka kertovat mitka tekijat lisddvat 5v5 pelissa tulleiden maalien maaraa. Korrelaatio on
tilastotieteessa kaytetty kasite, joka kuvaa kahden muuttujan valista riippuvuutta. Se ei yksistdaan
kerro onko kahdella asialla mitdan tekemista toistensa kanssa, mutta tarjoaa hyvan vihjeen asian
tarkemmalle pohtimiselle yhdessa kokemusperdisen tiedon kanssa. Esimerkiksi 5v5 pelin maalien
todenndkoisyytta lisdd mitd enemman joukkue pystyy tuottamaan maaleja organisoiduista
hyokkayksista (korrelaatio 0,777**). Tahtien maara kuvaa todennakoisyyttd, milld korrelaatio on
olemassa yksi * tarkoittaa 95% todennakdisyytta ja kaksi ** 99% todennakoisyyttd. Edelld kuvattu
tulos ei ollut erityisen yllattava, ettd enemman maaleja organoisoiduissa hyokkayksissa tuottaa
enemman 5v5 pelissa tulleita maaleja yhteensa. On kuitenkin erittdin hyva, ettd tama I6ytyi, silla
my6hemmin voidaan tarkastella mitka tekijat puolestaan korreloivat organisoiduista hydkkayksista
tulleiden maalien maaran kanssa. Kaiken kaikkiaan testattavia muuttujia korrelaatioanalyysissa oli 83
kappaletta ja tdhdn on nostettu sieltd merkitsevimmat ja loogisesti toisiinsa liittyvat korrelaatiot.

Toinen korrelaation avulla |6ydetty tulos organisoitujen hyokkaysten osalta on negatiivinen yhteys 5v5
maalien maaran ja peittoon jadneiden laukausten valilla (-0,427%*). Tama tarkoittaa siis sit3, etta
joukkue, joka ampuu enemman peittoon, tekee todennakoisesti vahemman maaleja 5v5 pelissa. Tata
myo6s vahvistaa toinen ldydetty korrelaatio, mitd enemman vastustaja laukoo organoisoiduista
hyokkayksistdan peittoon, sitd todennakodisemmin oma joukkue tekee enemman maaleja (0,495**).
Sen sijaan mitdan tilastollisesti merkitsevaa korrelaatiota ei 16ytynyt torjuntaan tai ohi menneiden
laukausten ja 5v5 pelin maalien valilla.

Laukaus maaliin
org. hyokkayksista

-0,404*

Laukausten
maard yhtensa
org. hydkkayksista

Maalien maara
5v5 pelissa

Laukaus peittoon 0,668**
org. hyokkayksista

Vastustajan
laukaus peittoon
org. hyokkayksista

Kuva 2. Korrelaatiot 5v5 pelin maalien maaran kanssa organisoitujen hyokkaysten osalta.

Organisoiduissa hyokkayksissd laukausten maaran ja 5v5 pelin maalien maaran valilla ei [6ytynyt
suoraan tilastollisesti merkitsevaa yhteytta. Yhteyttd ei myoskdan 16ytynyt laukausten maaran ja
organisoiduista hyokkayksista syntyneiden maalien maaran kanssa. Sen sijaan tilastollisesti merkitseva
yhteys (0,668**) |6ytyi laukausten maaran ja peittoon jaaneiden laukausten maaran valilla. Taman
perusteella voidaan siis todeta, ettd organisoiduissa hyokkayksissa laukausten laatu tarkeampi tekija
kuin laukausten maara. Vastaavat korrelaatiot (pl. vastustajan laukaukset peittoon) I6ytyivat myos
Fliigasta tehdyn analyysin pohjalta mika vahvistaa tulosten luotettavuutta edelleen.
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Taman lisaksi 5v5 pelissa tehtyihin maaleihin vaikutti maaotteluissa organisoidun hyokkayksen
alkutilanne, karvaavan joukkueen aloitteellisuus lisdd avaavan joukkueen maalimaaraa (tasta lisaa
osiossa 4.4.). Sen sijaan edelld mainittujen lisdksi muita suoria yhteyksia 5v5 pelin tai organisoitujen
hyokkaysten maaleihin ei maaotteluiden aineistosta 16ytynyt. Fliigan puolella positiivinen yhteys
organisoiduista hyokkayksista tulleiden maalien kanssa l6ytyi mm. sen suhteen paljonko joukkue
pystyy tuottamaan yli 6 sy6ton mittaisia jatkumoita (0,324*) ja tdhan taas vaikuttaa pystytdanko
palloa avaamaan vapaana olevalle pelaajalle (0,364*).

Pallon laukominen peittoon on korrelaation ja jarjen mukaankin huono asia ottelun voittamisen
kannalta. Seuraavaan taulukkoon on kuvattu prosentuaaliset osuudet siitd kuinka paljon joukkueet
laukovat peittoon ja kuinka paljon joukkue itse peittda vastustajan laukauksista. Ndiden erotuksen voi
ajatella kuvaavan paljonko joukkue jaa "voitolle” tassa tilastossa (6%). Kuten maaotteluista ndhdaan,
Suomen joukkue jaa eniten voitolle, se peittda ylivoimaisesti eniten laukauksia (46%) ja laukoo itse
peittoon 40%. Sveitsi taas on darimmaisen hyva valttdmaan peittoon laukomista (31%), mutta se ei
ole erityisen hyva peittamaan laukauksia.

Taulukko 26. Laukaukset peittoon ja peitetyt laukaukset organisoiduissa hyokkayksissa, joukkueittain.
Erotus on paljonko itse peittda ja siita vahennettyna paljonko laukoo peittoon.

peittoon laukauksista peittoon aukauksista
48% 11%
40% 6%

Classic 37%
Suomi 46%
Krp 40% 38% -2%
Ruotsi 40% 38% -2%
Oilers 40% 41% 1%
Sveitsi 31% 35% 4%
SPV 45% 32% -13%
Tsekki 43% 32% -11% TPS 38% 41% 3%

Fliigassa Classic on aivan omassa luokassaan tassa tilastossa. Se peittda lahes puolet (48%) kaikista
laukauksista ja laukoo itse peittoon vain 37% kerroista. Toisesta daripaadsta loytyy SPV, jolla peittoon
menee paljon enemman (45%) laukauksia kuin se itse pystyy peittdmaan (32%). Tama tilasto tukee
hyvin korrelaation kautta |0ydettya yhteytta ottelun voittamiseen (5v5 maaleihin).

7.2. Korrelaatiot tilanteenvaihdoista

Tilanteenvaihtojen osalta positiivinen korrelaatio 5v5 pelin maalien maaran 16ytyi kuvan 3 mukaisesti
maaliin  menneistd laukauksista sekd tilanteenvaihdon (0,384*), ettd tilanteenvaihdon
tilaneenvaihdon (0,717%*) valilta, sekd myos tilanteenvaihdon tilanteenvaihdon osalta maalia kohti
menneiden laukausten (0,404*) valiltd (Fliigan osalta maalia kohti menneet |6ytyivat myos
tilanteenvaihdon osalta (0,411*). Lisdksi Fliigan aineistossa toistuu vastustajan tilanteenvaihtojen
padtyminen peittoon ja oman joukkuen 5v5 maalien vélinen korrelaatio (0,352*). Peitetyilla
laukauksilla ei ole ainakaan tilastollisesti merkittdvda suoraa yhteyttd esim. tilanteenvaihdon
tilanteenvaihdoista syntyneiden maalien kautta, mutta kdytdnndssa tama selitys on mahdollinen.

Fliigan osalta aineistosta l0ytyi myos tilanteenvaihdosta maaliin paatyneitd tilanteita selittdvia
tekijoitd, jotka on kuvattu harmaalla. N&itd ovat tilanteenvaihtojen maara (0,395*), vastustajan
jatkopainetilanteiden maara (0,467**) ja harhasyottdjen maara vastustajan organisoidussa
hyokkayksessa (0,318*). Tilaneenvaihtojen maaran I6ytyminen vain Fliigan aineistosta voi selittya
tilanteenvaihtojen laadulla eli Fliigassa tulee enemman ylivoimaisia tilanteenvaihtoja. Jatkopaine
tilanteita on maaotteluissa tullut sen verran vahan, etta silld voi olla vaikutusta tilastollisen yhteyden
[6ytymiseen tilanteenvaihtomaalien kanssa vain Fliigan osalta. Harhasyottéjen osalta ero
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todenndkoisesti selittyy silla, ettd ne ovat Fliigassa vaarallisin tapa luopua pallosta, kun taas
vastaavasti maaotteluissa vaarallisin tapa luopua pallosta on pallonmenetys lavasta (lisda luvussa
5.1.).

Laukaus maaliin 0,395* | Tilanteenvaihtojen
tilanteenvaihdosta maard

0,467**

Vastustajan avaukset
jatkopaineesta

0,597**

0,384* /0,454%*

.| Laukaus maalia kohti
tilanteenvaihdosta

Maalien maara 0,418%* 0318 Harhasy6tot
S5 pelissa Laukaus maaliin tilanteen- vastustajanorg.
vaihdon tilanteenvaihdosta hyokkadmisessd

0,404* /0,368* ]01424* /0,611%*

Laukaus maalia kohti tilan-
teenvaihdon tilanteenvaih.

0,352*

Vastustajalaukaus peit-
toon tilanteenvaihdosta

Kuva 3. Korrelaatiot 5v5 pelin maalien maaran kanssa tilanteenvaihtojen osalta. Kuvassa harmaalla
vain Fliigasta |6ytyneet korrelaatiot.

Kokonaisuudessaan Fliigan osalta korrelaatiot tilanteenvaihtomaalien ja 5v5 pelin maalien valilla ovat
korkeammat, mika tukee myds maalianalyysin tuloksia. Maaotteluissa siis organisoidun hydkkaamisen
merkitys on tarkedmpi suhteessa tilanteenvaihtoihin kuin Fliigassa. Huomioitavaa on, myos
tilanteenvaihtoihin liittyvissa korrelaatioissa, ettd tilastollisesti merkittdavaa yhteyttd ei kovinkaan
monen muuttujan kanssa |6ydetty. Tama ei tarkoita, etteiko sita voisi olla, mutta esimerkiksi tdssa
tilanteenvaihdon alkutilanteella ei ollut korrelaatiota maalien syntymisen kanssa.

8. Lopuksi

Edellisissa luvuissa on noussut esille paljon kiinnostavia havaintoja mita salibandykentalla tapahtuu ja
sen perusteella on mahdollista tehda johtopaatoksia, miten pelid kannattaisi kenties jatkossa pelata.
Varsinainen yhteenveto pelianalyysin keskeisimmista tuloksista |0ytyy aivan alussa olevasta
tiivistelmasta. Nama nostot ovat kuitenkin vain yksi tulkinta ja omasta pelifilosofiasta riippuen on
mahdollista |6ytaa ne itselle tarkeimmat tulokset.

Vaikka tassdkin paljon dataa ja analytiikkaa on taustalla, niin tdma on kuitenkin vain pintaraapaisu
sithen mita kaikkea muuta salibandysta voisi selvittda. Onneksi analytiikkaa on alettu hyédyntamaan
joukkueissa yha enenevissd madarin ja toivon mukaan pian saadaan myos lisda pelianalyyseja ja
tutkimuksia salibandysta.
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Liite: Kasitteet, muuttujat ja niiden maaritelmat

Kasitteet Selitys

Organisoitu hyokkays Hyokkayspeli, hyokkdysjatkumot. Sisaltda seka avauspelaamisen, etta
hyokkaysalueen hyokkayspelaamisen.

Tilanteenvaihto Vastahyokkays. Hetki kun pallo vaihtaa omistajaa joukkueelta toiselle.

puolustusalueelta

Tilanteenvaihto Riisto. Hetki kun pallo vaihtaa omistajaa aktiivisen karvauksen /

hyokkadysalueelta paineistamisen seurauksena.

Tilanteenvaihdon Vastahyokkayksen vastahyokkays tai sitdkin pidempi pallon

tilanteenvaihto vuorottelu joukkueelta toiselle.

Erikoistilanteet Sisaltaa ylivoiman, alivoiman, tasavoiman, seka 6v5 ja 5v6 tilanteet.

Pelikatko Pelikatko termi sisdltaa tassa seuraavat hetket: rikkeet (hyokkaavan

tai puolustavan pelaajan), pallon menemisen yli laidan (muuten kuin
laukauksesta), seka tuomarin viheltaméat muut katkot (esim. pallo
osuu tuomariin tai joku loukkaantuu).

Karvaus Puolustavan joukkueen ryhmitys, kun toinen joukkue aloittaa
organisoidun hyokkayksen omalta kenttapuoliskolta.
Edistava syotto Syo6tto vastustajan puolustustasojen taakse tai takana tai viivassa sen

jalkeen, kun pallo on jo kdynyt tasojen takana. Mahdollisen
"avauskuvion” tai vastaavan syottoja ei lasketa mukaan, vaikka niilla
voikin olla iso merkitys avauksen onnistumiseen. Naista on kuitenkin
vaikea sanoa ilman isompaa tulkintaa, mitka ovat edistavia ja mitka
eivat.

Jatkumon pituus Jatkumon pituudessa on laskettu kuinka monella pelaajalla pallo kay
ennen sen paattymista laukaukseen, vastustajalle tai pelikatkoon.
Toisin sanoen siis sy6ttdjen maara ja viimeisena palloon koskenut
pelaaja. Mukaan lasketaan vain pelia edistdvat syotot, joten
laskeminen alkaa, kun pallo pelataan vastustajan karvauksen 1. tason
taakse tai hyokkaysalueella. Jatkumon ei ajatella katkeavan vaikka
pallo pelataan "viivaan” kunhan hyodkkayspeli jatkuu tasta

saumattomasti.
Pallon hukkaaminen Sisaltaa seka pallonmenetykset (PM), ettd harhasyotot (HS).
Laukaisuprosentti Montako prosenttia maalia kohti menneista laukauksista menee

maaliin. (Kdantden torjuntaprosentti)
Alkutilanne Pysahtynyt tilanne, josta organisoituhyokkays lahtee liikkeelle.
Tilanteenvaihtojen osalta alkutilanteena toimii edellisen organisoidun
hyokkayksen tai tilanteenvaihdon lopputilanne. Esitelty tarkemmin
alla olevien vaihtoehtojen kautta.

Avaus paikaltaan Avaus n. 50-75% karvausta vastaa. Avaava pelaaja on (lahes)
paikoillaan ja pallo on ollut hdnelld jo jonkin aikaa. Aloite
hyokkaavalla joukkueella ja puolustava joukkue valmiina omassa
ryhmityksessaan.

Avaus liikkeesta Avaus n. 50-75% karvausta vastaan. Avaava pelaaja on joko itse
selkedssa liikkeessa (yli n. 3m) ennen syottda tai pelaaja jatkaa pallon
suoraan syotosta eteenpdin. Puolustava joukkue joutuu reagoimaan
liilkkeeseen, mutta aloite hyokkaavalla joukkueella.

Avaus paineesta Avaus n. 75-100% karvausta vastaan. Puolustava joukkue tekee
aloitteen, joka pakottaa hydkkaavan joukkueen reagoimaan.
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Avaus jatkopaineesta

Avaus omalta kenttdpuoliskolta, kun karvaava joukkue on jo valmiiksi
[ahella. Esimerkiksi hyokkaava joukkue pyrkii tilanteenvaihdossa
pitdmaan pallokontrollin maalin takana, mutta jo valmiiksi [ahella
ollut karvaava joukkue jatkaa painetta. Sisdltdd myos oman paan
sisdanlydnnit, joissa karvaava joukkue jaa ”ottamaan ylhaalta kiinni”.

Vapaa- tai sisdanlyonti

Hyokkaysalueen eli keskiviivan ylapuolelta tapahtuva vapaa- tai
sisaanlyonti.

Jatkotilanne

Hyokkaysalueen tilanteen jalkeinen tilanne. Useimmiten laukauksen
jalkeisen pallon voittamisesta alkaneet uudet tilanteet ja reboundit.
Toinen yleinen jatkotilanne on hydkkadysalueelle pysahtyneen
tilanteenvaihdon jalkeen.

Suorituksen alku

Yksittdisen pelaajan vaihtoehdot, milla pallollinen suoritus alkaa.
Esitelty tarkemmin alla olevien vaihtoehtojen kautta.

Vapaasti Saadessaan pallon, pelaaja on naama kentalle pain ja hanelld on aikaa
ja tilaa riittavasti tehda haluamansa ratkaisu.

Paineesta Saadessaan pallon, pelaaja on selka kentalle pdin tai han joutuu
paineen takia heti pallon saadessaan kadantamaan selan kentalle.

Liike syvyys Saadessaan tai saatuaan pallon, pelaaja |ahtee etenemaan kentalla
syvyyssuunnassa selvasti (yli 5m). Liike padsaantoisesti vastustajan
puolustusryhmityksen ulkopuolella.

Liike leveys Saadessaan tai saatuaan pallon, pelaaja |ahtee etenemaan kentalla

leveyssuunnassa selvasti (yli 5m). Liike pddsaantoisesti vastustajan
puolustusryhmityksen ulkopuolella.

Liike murtava

Saadessaan tai saatuaan pallon, pelaaja pyrkii kuljettamaan pallon
vastustajan ohi kohti keskustaa.

Suorituksen loppu

Yksittdisen pelaajan vaihtoehdot, milla pallollinen suoritus loppuu.
Esitelty tarkemmin alla olevien vaihtoehtojen kautta.

Syotto lyhyt

Syo6tto alle 13m, puolustusmuodon ulkopuolella. Muuttuu
harhasy6toksi, jos vastustaja katkaisee ja syntyy tilanteenvaihto.

Syotto pitka syvyys

Syotto yli 13m, syvyyteen, puolustusmuodon ulkopuolella. Ohittaa
yleensa 2 tasoa. Muuttuu harhasyotoksi, jos vastustaja katkaisee ja
syntyy tilanteenvaihto.

Syotto pitka leveys

Syo6tto yli 13m, leveyteen, puolustusmuodon ulkopuolella. Ohittaa
yleensa 2 tasoa. Muuttuu harhasyotoksi, jos vastustaja katkaisee ja
syntyy tilanteenvaihto.

Syottd murtava

Syotto puolustusmuodon lapi tai keskelle. Muuttuu harhasyotoksi, jos
vastustaja katkaisee ja syntyy tilanteenvaihto.

Laukaus maali

Laukaus maaliin.

Laukaus torjunta

Laukaus torjuntaan. Mikali pallo osuus ensin peittoon, mutta tulee
silti maalivahdille asti, lasketaan vain torjunnaksi.

Laukaus ohi

Laukaus ohi maalin tai tolppaan.

Laukaus peitto

Laukaus peittoon. Pallo jaa peittoon tai kimpoaa peiton jalkeen ohi
maalista.

Rike puolustava

Puolustavan pelaajan rike, jonka tuomari viheltaa.

Rike hyokkaava

Hyokkaavan pelaajan rike, jonka tuomari viheltaa.

Pallonmenetys (PM)

Pallollinen pelaaja menettda pallon omasta lavastaan, esim.
kamppailun seurauksena tai epaonnistuneen kuljetuksen jalkeen.

Pallo yli vastustajasta

Pallo lentaa kentan ulkopuolella vastapuolen kautta.

Pallo yli omasta

Pallo lentaa kentan ulkopuolella oman joukkueen kautta

Tilanteen pysaytys

Pallollinen joukkue ottaa pallokontrollin, eika pyri hetkellisesti
etenemadan pallon kanssa. Useimmiten esim. tilanteen vaihdon
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jalkeen oman maalin taakse tai hyokkaysalueen kulmaan. Kolmas
tyypillinen esimerkki on pallon pelaaminen hyokkdysalueelta viivaan,
jolloin hyokkaava joukkue valuu omalle alueella ja puolustus ehtii
ryhmittaytya uudelleen. Pysaytyksen jalkeen alkaa selvasti uusi
organisoitu hyokkays. Tilannetta ei lasketa pysahtyneeksi, vaikka pallo
jaisi kamppailun takia pidemmaksikin ajaksi paikalleen, kunhan se
kuitenkin sailyy hyokkaavan joukkueen hallussa.
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